PROIECT DIDACTIC
pentru activitatea integrata ,,Sa exploram impreuni!”

Propunitor: ed. Harib Doina- Elena
Unitatea de invatiméant : G.P.N. nr.1 Baia
Nivelul de varsta/ Grupa: Il / mare
Tema anuala de studiu: ,,Cand/ cum si de ce se intampla?”
Tema saptiamanii: ,,Micii exploratori
Teama activitatii: ,,Sa explordm impreuna!”
Elemente component ale activitatii integrate:

ADE - DS: ,,Calatorie in lumea experimentelor”- observare (miniexperimente)

- DEC: ,, Ecoul”- cantec ( repetare)

Scopul activitatii: extinderea sferei de cunoastere stiintificd a lumii inconjurdtoare pe baza
experimentarii directe a unor fenomene/transformari din natura care starnesc curiozitatea
epistemica prin crearea posibilitatii de investigare prin joc actional si exprimarea starilor
emotionale prin cantec;
Obiective operationale:
-sd4 experimenteze raporturi cauzale intre actiuni, fenomene (daca....atunci) realizdnd
miniexperimente stiintifice legate de: dilatarea si condensarea aerului, refractia luminii, reflexia
undelor sonore, magnetism si electricitate;
-sa observe anumite caracteristici ale unor corpuri solide sau lichide, ale aerului cald sau rece, ale
undelor sonore, descoperind relatia cauza- efect;
-sd comunice impresii, idei, rezultate ale investigatiilor privind transformarile survenite in urma
experimentelor desfasurate (fenomene fizice si chimice care au loc in realitatea inconjuratoare);
-sa identifice solutii, raspunsuri la experimentele efectuate in vederea validarii ipotezelor;
-sa descrie anumite schimbari si transformari din mediul apropiat;
-sd manipuleze obiecte, instrumente simple de lucru in vederea realizarii experimentelor;
-sd interpreteze un cantec in aranjamente armonico- polifonice simple: cantarea pe subgrupe, cu
repetarea unui vers pentru a crea impresia de ecou;
-sd diferentieze auditiv timbrul si intensitatea sunetelor din mediul apropiat si al sunetelor muzicale
prin acompanierea ritmica cu ajutorul unor pseudo-instrumente (pahare, sticle de plastic cu apa);
Strategii didactice:

Metode si procedee: observatia dirijatd, experienta, explicatia, conversatia euristica si
examinatoare, problematizarea, invatarea prin descoperire, invatarea prin cooperare, jocul,
expunerea, demonstratia, brainstormingul, dialogul, munca independentd, exercitiul, intarirea
pozitivd, metodele interactive de grup- experimentul, partenerul de sprijin si reportajul;

Resurse materiale: halate albe, coronite colorate cu lupe, ecusoane, carti de vizita, cadrul
de la teatrul de papusi, personajul ,, Terrica”, videoproiector, ecran de proiectie, sticle de plastic,
recipiente cu apa calda si rece, baloane, un ,,balon calator” mare, pahare de sticla transparente, mari
si mici, bete de lemn, magneti, baterii, becuri, lamai, fire electrice, microfon, jurnalul grupei,
creioane, carioca, stelute, servetele;

Forme de organizare: frontal, pe grupuri, individual,

Elemente de joc: ménuirea materialului, simularea, surpriza, miscarea, stimularea.

Durata : 1 ora
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Scenariul activitatii

Copiii intrd in sala de grupad interpretand un cantec si se aseaza in fata masutelor, in picioare.
Sunt prezentati si salutati musafirii.

Captarea atentiei se realizeaza prin aparitia personajului ,,Terricd” la teatrul de papusi.
Acesta 1i invitd la o calatorie imaginara in jurul pamantului, cu un balon cu aer cald.

Se poartd o scurtd discutie despre planeta pe care traim- pamantul, numit si Terra sau
planeta albastra ( pentru ca, in cea mai mare parte, este acoperit de ape, reprezentate pe harta cu
albastru), dar are si campii, dealuri (culoarea verde), podisuri si munti (culoarea maro), acoperiti
cu paduri, in care traiesc animale si pasari salbatice, are asezari omenesti: sate si orase, in care
oamenii si alte vietdti trdiesc in armonie dar sunt si zone mai putin populate, ca deserturile cu
nisipuri si cei doi poli.

Activitatea este dinamizatd de momentul urcarii in balon, cand, de fiecare data, copiii canta
impreunad cu Terrica (tranzitia): ,,Azi balonul calator/ S-a oprit in grupa mea/Sa caldtorim in zbor,/ Chiar
acum noi vom plecal/ Uite sus si uite jos,/ Totu- i vesel si frumos. Bis

De la ridicarea in aer pand la coborare, calatoria este urmaritd pe ecranul de proiectie,
pentru a parea cat mai reald. Opririle din timpul céldtoriei sunt legate de elemente din natura care
sugereazd experimentele pe care trebuie sa le realizeze prescolarii.

Se imparte grupa in doud subgrupe: echipa istetilor si echipa expertilor, in functie de
culoarea panglicii cu lupd. Pentru fiecare experiment se prezintd sarcina didactica, dupd care
echipele formuleaza cate o ipoteza, apoi o experimenteaza pentru a demonstra ca este adevarata.
Rezultatele si concluziile sunt prezentate de reprezentanti ai echipelor, care descriu cum au
procedat. Pentru a mentine ritmul competitiei, raspunsurile bune sunt recompensate cu o Stea in ,,
univers”, oferita de Terrica.

Experimentul 1 este sugerat de balonul cu care se pleaca in calatorie - ,,Balonul umflat”/
,Balonul dezumflat” (dilatarea si condensarea aerului). Una din echipe experimenteaza umflarea
balonului cu aer cald, cealalta echipa experimenteaza procedeul invers- dezumflarea balonului cu
aer rece. La final, se prezintd concluziile care trebuie sd coincida cu ipotezele.

Dupa interpretarea fragmentului muzical impreuna cu Terrica, prescolarii urca in balon si
privesc pe ecran cum se ridica de pe pamant si, de sus, admira peisaje frumoase, rauri si oceane cu
apa limpede. Astfel, li se propune experimentul 2 , Picatura- lupa”/ ,Paiul rupt” (refractia
luminii). Cele doud echipe merg din nou la masute, formuleaza ipoteze si experimenteaza in paralel
apoi liderii prezinta rezultatele.

In calatoria lor, vad paduri intinse de- a lungul muntilor, viilor si dealurilor, unde se aud
ecouri ale glasurilor de animale. Repetarea cantecului ,,Ecoul” ( reflexia undelor sonore intr- un


http://www.ghidvideoturistic.ro/ghid-turistic/filmari%20aeriene.Video

spatiu mai mic sau mai mare) - Experimentul 3 1i inveseleste pe copii si creeaza o atmosfera
placuta, vioaie in timpul calatoriei.

Dupa acest moment de inviorare si relaxare, caldtoria continuad si ajung la tarmul intins al
unei mari. Dar nisipul si apa sunt pline de impuritati si de unele obiecte mici aruncate. De aceea,
copiii sunt dornici desfasoare o actiune de ecologizare- Experimentul 4 ,,Undita cu magnet”/
»Magnetul culegiator”. Curiosi, atit copiii din echipa istetilor, cét si cei din echipa expertilor,
observa ca, magnetul atrage fierul, fie ca se afla prin nisip sau in apa.

Continuand zborul cu balonul, vad orase si sate in care coboard noaptea si sunt aprinse
multe lumini, ceea ce Inseamna ca ziua este pe sfarsite si se apropie finalul célatoriei. Dar cum se
produce curentul electric, cum se aprind becurile? Aceasta curiozitate este lamurita de urmatorul
experiment: ,,Lanterna”/ ,,Veioza”. Prescolarii descopera modul in care un bec poate fi alimentat
de o baterie sau, intr- un mod ecologic de 0 ,,creatie” care joaca rolul unei baterii.

Ajunsi acasa, copiii initiazd un reportaj, la sugestia educatoarei, care consemneaza in
,,wJurnalul grupei” textul redactat de copiii interogati.

Prin jocul ,,Stafeta”, prescolarii sunt pusi in situatia de a enunta cuvinte, expresii noi, prin
care sa evidentieze ce au invatat in cadrul activitatii. Copilul care raspunde, pune ména pe umarul
copilului urmator, care trebuie, la randul lui, sd dea un raspuns. Daca nu stie, spune
,,pas” si pune mana pe umarul copilului urmator.

La finalul activitatii, cate un copil din fiecare echipa numara stelutele pe care le- au obtinut
si primesc recompense, oferite de Terrica.



Strategii didactice Evaluare/ Tipul de
Nr. Etapele Metode si inteligenta
Crt. activitatii Continutul stiintific Metode si Mijloace de indicatori activata
procedee invatamant
Personajul surpriza ,,Terricd” si
1. Captareasi | cdlatoria imaginara cu un balon cu | Conversatia Cadrul pentru Observarea Inteligenta
orientarea aer cald in jurul pamantului, pe care teatru de papusi directa a emotionald
atentiei o propune educatoarea, activeaza comportamentelor
atentia si motiveaza dorinta copiilor Expunerea Personajul copiilor Inteligenta
de a participa la activitate. ,lerrica” -mentinerea Spatial- vizuala
Oferta  prezentatda  declanseaza Balonul cu aer atentiei
trebuinta de  cunoastere, de Surpriza cald -manifestarea Inteligenta
investigare, de concentrare si Videoproiector | interesului fata de lingvistica
percepere si este suport pentru Ecran de supriza
realizarea de ipoteze. proiectie
Anuntarea Copiii sunt informati 1n termeni Expunerea
3. temei si a accesibi  despre  cdlatoria cu
obiectivelor | ,,popasuri” la care vor participa. Explicatia
Debutul activitatii este marcat de Proba practica/
4. Prezentarea | curiozitatea copiilor de a afla cum | Conversatia Balonul cu aer experiente: Inteligenta
noului continut | poate balonul sa se ridice de pe cald -descoperirea naturalista
si dirijarea pamant: Observatia relatiei cauza-
invatarii ,,Balonul umflat”/ ,,balonul dirijata Sticle de plastic | efect (fenomenul Inteligenta
dezumflat” (dilatarea si Experienta Baloane de dilatare si de | vizual-spatiala
condensarea aerului). Munca condensare a
Se apeleaza la factorii intelectuali | independenta Vase cu apa aerului)
(imaginatie, gandire, memorie) calda si rece Competitia dintre Inteligenta
pentru a trezi emotii si sentimente pe | Demonstratia echipe lingvistica
parcursul  cdlatoriei, care este Explicatia Stelute- -gradul de
urmarita pe ecran. Expunerea stimulente manifestare a
Prescolarii vizioneazd imagini ale Panza albastra - interesului/ de
peisajului care se indeparteaza, odata Exercitiul ,universul” implicare in joc Inteligenta
cu ridicarea balonului Tn care se afla Videoproiector | -capacitatea de a muzicala
si apar intinderi de apd, care Jocul Ecran de evidentia practic
proiectie




anticipeaza urmatorul experiment:
»HPicatura- lupa”/ ,,paiul rupt”
(refractia luminii).

Explorarile ~ perceptive  efectuate
individual, prin experimente practice,
le ofera copiilor raspunsuri la
curiozitatea epistemica manifestata.
Urmatorul popas urmareste
relaxarea si Inviorarea copiilor prin
repetarea cantecului.

»Ecoul”(reflectarea undelor sonore)
Exercitiile de culturd vocal-
auditiva au scopul de a incalzi
vocile prescolarilor care obseva
reflexia undelor sonore Tintr- un
spatiu mai mic sau mai mare- pahare
mici §1 mart.

-prescolarii interpreteaza cantecul o
data la unison, apoi cele doud echipe
isi aleg, cu ajutorul educatoarei, céte
un partener de sprijin. O echipa
primeste sticle pe jumatate cu apa,
cealalta, sticle pline cu apd, cu
ajutorul carora redau tactarea
ritmica, mai tare sau mai incet,
concomitent cu intensitatea
sunetelor ((imitand ecoul).

»Undita cu magnet”/,,magnetul

culegator”

-sugerat de vederea tarmului marii.
Se vizeaza simtul si comporta-
mentul  ecologic, in  vederea
exprimarii verbale a unor asteptari
din partea copiilor. Totodata, ei

Observatia
Expunerea
Experienta
Exercitiul
Demonstratia

Brainstor-
mingul

Invitarea prin
descoperire

Partenerul de
sprijin
Exercitiul
muzical

Explicatia
Munca n
echipa
Experienta
Observatia

Conversatia

Reviste
Lupe cu folii de
plastic
transparente

Pahare de sticla
transparente cu
apa

Paie de suc

Pahare mici si
mari de sticla

Sticle cu apa
Bete de lemn

Undite cu
magneti
Manusi cu
magneti
Masa luminoasa
Nisip
Acvariu cu apa
Obiecte mici din
fier si din alte
materiale
LED- uri

refractia luminii
prin apa
Proba orala
-interpretarea
unui fragment
melodic cu
reflectarea vocii
ntr- un spatiu mai
mic sau mai mare
-marcarea
ritmului si a
intensitatii sunete-
lor
-gradul de a
realiza efectul
reflexiei undelor
sonore
-capacitatea de
cooperare Tn grup
pentru
interpretarea la
unison a
cantecului
Jocul
-gradul de
coordonare a
miscarilor
specifice necesare
experimentului cu
magneti
-acuitatea vizuala
n observarea
unor insusiri ale
magnetilor
Proba practica:

Inteligenta
Vizuala-
Spatiala

Inteligenta
lingvistica

Inteligenta
muzicala

Inteligenta
emotionald

Intrapersonala
Interpersonala
Muzicald/
ritmica
Interpersonald

Kinestezica

Logica




descopera o caracteristica a mag- Explicatia Baterii - acuratetea
netilor: atrag numai materialele | Invitarea prin Fire electrice realizarii Inteligenta
fieroase. descoperire algoritmului lingvistica
Apusul soarelui si apropierea noptii practic pentru
pe partea pamantului unde acesta nu obtinerea Inteligenta
mai straluceste, 1i provoaca pe copii curentului electric | vizual- spatiala
la un alt experiment: ,,Lanterna” si Intarirea pozitiva Inteligenta
,,Veioza”. interpersonala
Redactarea unui reportaj, in urma Probe mixte:
Obtinerea desfasurarii acestei calatorii inedite, Microfon -capacitatea de a Inteligenta
performantei | presarata cu efectuarea  unor Reportajul culege si lingvistica
experimente, este cea mai indicata Jurnalul grupei transmite
strategie de a prezenta ceea ce au | Conversatia informatii prin
observat si au simtit copiii in timpul | examinatoare Carioca redactarea unui Inteligenta
activitatii. Cate unul  sau doi reportaj interpersonala
reporteri  din  fiecare  echipa Dialogul Proba orala
adreseaza  intrebari  colegilor, -folosirea
educatoarei, musafirilor.  Textul Expunerea limbajului
reportajului este scris de educatoare specific in
in ,,Jurnalul grupei”. comunicarea
concluziilor in
urma compararii
rezultatelor
Se evidentiaza nivelul operational al Autoevaluarea:

Evaluarea proceselor de cunoastere, cu -capacitatea de a- Inteligenta
precadere pe gradul de intelegere si si aprecia emotionald
de transfer de cunostinte prin jocul Jocul Stimulente comportamentul
»Stafeta”. avut pe parcursul Inteligenta
Prescolarii sunt apreciati verbal si Dialogul activitatii intrapersonala

primesc stimulente de la Terrica.

Intarirea pozitiva




Anexe
Dex:

Experimént, experimente, s.n. Procedeu de cercetare in stiintd, care constd in provocarea
intentionatd a unor fenomene in conditiile cele mai propice pentru studierea lor si a legilor care le
guverneaza; observatie provocata, experienta ;

Dilata vb. I. Refl., tr. A(-si) mari volumul sub actiunea caldurii. 1. Refl. (despre unele
organe) a se mari, a se largi;

Condensa, vb. I. Refl. A reduce la un volum mai mic, a face mai putin dens: frigul
condenseaza aerul;

Refractie, refractii, s. F. (Fiz.) Fenomen de abatere a directiei de propagare a unei unde, a
unei radiatii sau a unui corpuscul, cand acestia intalnesc suprafata de separatie a doud medii
diferite;

Refléxie, reflexii, s. F. 1. Fenomen de reintoarcere partiald a luminii, a sunetului, a
radiatiilor m mediul din care au venit atunci cand Intalnesc o suprafatd de separare a doud medii;

Magnetism s. N. 1. Proprietate fizica fundamentala a materiei, care se manifesta ca o forma
specifica de interactiune intre curentii electrici, intre curentii electrici si magneti sau Intre magneti.
¢ Magnetism terestru (sau pamdntesc) = totalitatea fenomenelor magnetice caracteristice
Pamantului;

Ecéu, ecouri, s. N. 1. Repetare a unui sunet datorita reflectarii undelor sonore pe un
obstacol. Unde reflectate care pot fi percepute distinct in raport cu undele directe;

Pamantul (Terra) Planetd a sistemului solar (a treia in raport cu distanta fata de Soare), cu
0 temp. Medie de 10-15°, cu o mare rezerva de apa in stare lichida, cu o atmosfera dominata de
azot (78%) si oxigen (21%), cu o structurd internd complexa, un cAmp magnetic propriu, un relief
foarte variat, clima cu diferentieri zonale (calda, temperata, rece), invelis de soluri divers, un mediu
biogeografic bogat si complex etc., caracteristici unice, care i asigura o dinamica intensa, un
echilibru dinamic, o evolutie selectiva; singurul loc din Univers (cunoscut pana in prezent) pe care
exista conditii propice de dezvoltare a vietii.

Experimentul 1- ,,Balonul umflat”/ ,,Balonul dezumflat” (dilatarea si condensarea aerului)

Material necesar: sticla de plastic, balon dezumflat, vas cu apa calda/ sticla de plastic, balon
umflat, vas cu apa rece;

Mod de lucru:

1.Se fixeaza balonul pe gatul sticlei.

2.Se introduce sticla Tn vasul cu apa calda si se tine cateva secunde/ Se introduce apoi sticla in
vasul cu apa rece.

Ce se observia? In urma introducerii sticlei in apa calda, balonul se umfla/ Dupa introducerea
sticlei in apa rece, balonul se dezumfla.

Explicatie: Atunci cand se incalzeste, aerul se dilata. El devine mai usor, pentru ca moleculele
sale sunt mai departate unele de altele. Aerul rece din jur este Tnsa mai greu. El coboara si ia locul
aerului cald, care se inalta ca un balon. Astfel se produc curentii de aer. Aerul este intr-o continua
migcare. Uneori miscarile sale sunt abia perceptibile, alteori insd miscarea ia forma unor vanturi
puternice, violente, furtuni si uragane ce pustiesc tot ce intalnesc in cale. Prin incalzire, aerul din



sticld si din balon se dilata si ocupa un volum mai mare. Prin racire, aerul 1si micsoreaza volumul
(spunem ca se contracta).

Cunoasterea faptului ca aerul cald este mai usor decat cel rece si ca el se ridica, a permis omului
sa faca prima ascensiune atmosferica cu ajutorul balonului. Acest memorabil fapt s- a produs la 5
iunie 1783, cand doi francezi, fratii Montgolfier, s-au Indltat in aer cu ajutorul unui balon din hartie
si panza de ambalaj construit de ei. Balonul era umplut cu aer cald.

Experimentul 2-,,Picitura- lupa”/ ,,Paiul rupt” (refractia luminii)

Material necesar: pahar de sticla cu apa, folie de plastic, pipeta, revistd/ pahar de sticla cu apa,
un pai pentru suc.

Mod de lucru:

1. Pipeta se umple cu apa din pahar/ Se observa paiul: este drept, intact, nu este rupt.

2. Se scurge o picatura de apa pe folia de plastic/ Se introduce paiul in paharul cu apa.

3. Folia de plastic se tine deasupra unei reviste. Se schimba distanta dintre folia de plastic si text /
Se priveste paiul prin inaltimea paharului.

Ce se observa: Scrisul se vede mai mare sau mai mic, in functie de distanta dintre folia de plastic
si revistd/ paiul se vede rupt.

Explicatia 1: Atunci cand lumina calatoreste printr-un obiect transparent, aceasta se refracta. Cu
alte cuvinte, isi schimba directia de deplasare. In cazul in care lumina reflectati de un obiect ajunge
la ochii nostri dupa ce a fost refractata, aceasta denatureaza imaginea obiectului. Daca materialul
transparent este curbat, ca o picatura de apa, el produce o imagine mai mare a obiectului. Atunci
cand lumina, reflectandu-se de pe revista, calatoreste prin picatura de apa, aceasta isi schimba
directia (se refracta). Lentilele de binocluri, microscoapele, telescoapele si alte aparate optice sunt
toate bazate pe principiul refractiei luminii.

Explicatia 2: Noi vedem obiectele din jurul nostru, deoarece lumina care se reflecta din ele ajunge
la ochii nostri. Dacd nu exista nici un obstacol intre ochii nostri si obiect, lumina cdlatoreste in
linie dreapta si noi vedem dimensiunea reald a obiectului. Daca exista un material transparent intre
obiect si ochii nostri, lumina isi poate schimba directia la trecerea prin materialul respectiv. in
acest caz, nu vedem dimensiunea sau forma reala a obiectului.

Experimentul 3- cantecul ,, Ecoul” (reflexia undelor sonore)

- Exercitii de cultura vocala:
Material necesar: pahare mici si pahare mari de sticla.
Mod de lucru:
Se tine deschizdtura paharului mare in fata gurii si se fredoneaza un fragment muzical / se
fredoneaza in acelasi fel in paharul mic.
Ce se observa? Cand se fredoneaza in paharul mare, se aude un sunet mai grav/ cand se fredoneaza
in paharul mic, se aude un sunet mai nalt.
Explicatie: Iniltimea sunetului depinde de iniltimea si diametrul paharului. Datorita spatiului mai
mare din unul din pahare, fredonatul produce unde sonore mai lungi, asa incat auzi un sunet mai
Jjos si mai adanc in borcan/ Undele sunetului in paharul mai mic au mai putin spatiu, asa ca sunt
scurtate, iar frecventa sau indltimea sunetului este mai ridicata.

- Executarea (repetarea) cantecului:
Material necesar: sticle de plastic pe jumatate cu apa/ pline cu apa, betisoare de lemn.



Mod de lucru:

O grupa acompaniaza cantecul cu ajutorul sticlelor pe jumatate cu apa, cealalta, cu ajutorul sticlelor
pline cu apa.

Ce se observa? Prescolarii care tin ritmul cantecului prin batai in sticle pe jumatate cu apa, produc
sunete mai grave, cei care tin ritmul prin batdi in sticlele pline cu apa, produc sunete mai Inalte.
Explicatie: Datorita spatiului mai mare din sticlele umplute pe jumatate cu apa, sunetul iese mai
grav iar la cele pline cu apa, mai subtire. Astfel se imita ecoul.

Ecoul este, in general, totalitatea de unde reflectate care pot fi percepute distinct Tn raport cu undele
directe. In viata de zi cu zi, insd, folosim notiunea de ,,ecou” in sensul unei repetari a unui sunet,
datorata reflectarii undelor sonore de un obstacol. Fenomenul ecoului auditiv este observat mai
bine 1n padure, in munti sau Intr-o sala goala.

Experimentul 4:,,Undita cu magnet’/ ,,Magnetul culegditor”

Material necesar: miniundite cu magneti, acvariu cu apa, pestisori si obiecte mici din fier, alte
obiecte/ manusi cu magneti, masa luminoasa, nisip, obiecte mici de fier, obiecte de lemn, plastic,
etc.

Mod de lucru:

O echipa ,,pescuieste” obiecte mici de fier din apa iar cealalta le ,,culege” din nisip.

Ce se observa? Magnetii atrag obiectele fieromagnetice atat din apa cat si din nisip. Nu se ,,lipesc”
obiectele din alte materiale.

Explicatie: Toti magnetii au doua capete. Ele sunt numite de polul nord si polul sud. Nu conteaza
cat de mare sau de mic este magnetul, el are intotdeauna un pol nord si un pol sud, la care valoarea
campului magnetic este maxima. Datorita faptului ca are proprietatea de a atrage fierul sau alte
corpuri fieromagnetice, toate acestea se vor ,,lipi” de el.

Obsevatie: Pamantul se comportd ca un magnet urias. El produce un camp magnetic care provoaca
orientarea acelor de la busold si a magnetilor in sensul polilor sai magnetici.O datd la cateva
milioane de ani, 1nsd, polii magnetici isi schimba pozitia, inversandu-se.

Experimentul 5: ,,Lanterna’/ ,,Veioza”

Material necesar: becuri de lanterna, baterii si un terminal pentru ele/ 1amai, LED- uri, cuie din
cupru si din zinc, fire electrice.

Mod de lucru:

1.Se atinge dulia becului de lamelele bateriei/ Se introduce un cui zincat si un cui din cupru intr-
o lamaie.
2. Electricitatea circuld pana la beculet / Pe fiecare ldmaie se conecteaza cate unul dintre cele doua
fire ale terminalului cu baterii si un LED, cu ajutorul celor doud sarmulite ale sale. Conectand un
LED la bateria creatd, cu ajutorul a doua fire de legatura, se observa ca functioneaza.

Ce se observa? Pentru a pastra beculetul aprins, trebuie sa fie in contact cu cele doud lamele/
Curentul electric abia asteaptd sd ia nastere In cuiul zincat iar un electrolit ca lamaia va facilita
acest lucru.
Explicatie: Se creeaza un circuit electric si bateria alimenteaza becul/ Sucul din 1amaie contine
acid citric si joaca rolul unui electrolit. Cuiul zincat se oxideaza (pierde electroni) la contactul cu
acidul din lamaie, electroni care ajung apoi pe firul de cupru. Asadar, curentul eelctric nu este
general de 1dmaie, ci de reactia acidului din ea cu cele doua metale.



