PROIECT DIDACTIC

Popunator: prof. lorga Elena
Unitatea de invatamant: G.P.P. ,,Pinochio” Radauti
Nivelul de varsta / Grupa: | / mica
Tema anuala de studiu: ,,Cum este/ a fost si va fi aici pe pamant?”
Tema proiectului: ,,Jubim animalele”
Tema siptimanii: ,,in padure”
Tema activitatii integrate: ,,Prietenii ursuletilor”
Elementele componente ale activitatii integrate:

ADE: DS:- ,,Ne jucam cu Martinica” —joc didactic

DEC:- ,,Padurea cu ursuleti” —pictura prin amprentare

Scopul activititii: consolidarea cunostintelor matematice si si deprinderilor artistico-plastice
anterior insusite referitoare la lumea animalelor;
Obiective operationale:
-sd recunoasca formele geometrice cerc si patrat;
-sd denumeasca culoarea formelor geometrice;
-sd grupeze piesele geometrice dupa criteriul forma si marime;
-sa formeze un sir dupa modelul dat prin alternarea corectd a formelor;
-sa aplice culoare prin tehnica amprentarii cu burete;
-sa plaseze elementele pictate pe forma geometricd si pozitia spatiald indicata.
Strategii didactice:

Metode si procedee: explicatia, conversatia, observatia, demonstratia, expunerea,
exercitiul, jocul, problematizarea,

Resurse materiale: forme geometrice (cerc, patrat) de diferite marimi si culori,
flipchart, guache, bucati de burete, siluete de ursuleti si braduti, servetele umede, un panou
patrat si altul rotund;

Forme de organizare: frontal, individual.

Elemente de joc: manuirea materialelor, surpriza, miscarea, stimularea, aplauze, recompense;
Sarcina didactica:
Recunoasterea formelor geometrice cerc si patrat;
Gruparea formelor geometrice dupa criteriul forma si marime;
Alternarea corecta a pieselor geometrice (cerc, patrat) in vederea formarii unui sir dupa modelul
dat;
Reguli de joc:
Va rezolva sarcina doar copilul care va fi numit de educatoare;
Fiecare raspuns corect va fi recompensat cu un o bulind rosie sau un patrat galben;
Elementele pictate vor fi asezate pe unul din cele doud panouri, in pozitia indicata.
Durata: 40 minute
Bibliografie:
- MECT, Curriculum pentru invatamantul prescolar (3-6/7ani), Ed. Didactica Publishing
House, Bucuresti, 2008;
- Silvia Breben si colaboratorii, Metode interactive de grup, Ed. Arves, Craiova, 2006;
-luliana Alecsa, Dorina Vieriu, Suport pentru aplicarea noului curriculum pentru invatamdntul
prescolar, Ed. Delta Cart Educational, 2009;
-Daniela Raileanu si colaboratorii, Proiectarea pas cu pas, Ed. Diamant, Pitesti, 2010.



Scenariul activitatii

Activitatea debuteaza in momentul in care copiii asezati in semicerc afla dorinta lui
Martinica de a se Intoarce n padure la fratii lui si are nevoie de copii pentru a-1 ajuta sa gaseasca
drumul. In acest moment apare fratele ursuletului cu o cutie fermecata in care are surprize
pentru copiii care 1l ajuta pe Martinica sa se intoarca acasa, in padure.

Se descopera prima surpriza, un saculet cu figuri geometrice pe care copiii trebuie sa le
recunoasca, sa le grupeze dupa forma si marime si sa le aseze in sir dupa un model dat - jocul
didactic ,,Ne jucam cu Martinica”. Copilul care va rezolva sarcina va fi ales de educatoare
printr-o formula magica si va fi recompensat de Martinica cu o bulina rosie sau un patrat galben.

Rezolvarea sarcinilor va duce la descoperirea drumului catre padure, drum pavat cu
figuri geometrice ( patrate si cercuri colorate).

Prin tranzitia ,,Mergem prin padure ”(diferite forme de mers) copiii 1i insotesc pe cei
doi ursuleti pe drumul spre padure.

Odata ajunsi ,,in padure” descopera o alta surpriza, ursuleti si braduti, pe care copiii
trebuie sa le picteze prin tehica amprentarii cu buretele — DEC ,,Padurea cu ursuleti”.

Se fac diferite exercitii pentru incalzirea muschilor mici ai mainii:
,,Suntem mici dar multe stim
Si ne place sa muncim
Miscam degetelele,
Batem tare palmele
Rasucim incheietura,
Si dam mingea dura-dura,
Ploaia picura pic-pic
La pian cantam un pic,
Evantaiul stim sa-1 facem
Strangem pumnii si-i desfacem.’

Se trece la activitatea propriu-zisa. Copiii vor fi ajutati si indrumati acolo unde este
nevoie.

Dupa finalizare, copiii vor aseza lucrdrile, in functie de cerintd, pe cele doua panouri, unul in
forma de patrat si altul in forma de cerc, respectand pozitia spatiald indicata.

La final Martinica le va multumi copiilor pentru ajutor si ii va recompensa cu surprize
dulci sub forma de ursuleti.
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Continutul stiintific Strategii didactice Evaluare/ Tipul de
Nr. Etapele Metode si Mijloace de metode si | inteligenta
crt. activitatii procedee invitamant indicatori activata
1. Captarea si Orientarea atentiei copiilor catre
orientarea confinutul activitatii se realizeaza prin Conversatia -ursulet de Observarea | Inteligenta
atentiei intermediul ursuletilor si a unei cutii cu Observatia plus; sistematica a spatial-
surprize, care au menirea sa dirijeze -cutie cu comporta vizuala
comportamentul  copiilor catre o surprize; mentului Inteligenta
activitate intentionata. copiilor; emotionala
2. Anuntarea Se prezinta copiilor tema activitatii si Expunerea
temei si a obiectivele acesteia, in termeni accesibili
obiectivelor varstei prescolare.
3. Prezentarea Se va orieta atentia prescolarilor Expunerea -saculet cu Observarea | Inteligenta
noului continut | spre saculesul cu surprize in vederea Observatia forme sistematicaa | lingvistica
si dirijarea rezolvarii unor sarcini de lucru. geometrice; | comportame
invatarii Se vor expune laturile constitutive -flipchart ntului Inteligenta
ale activitatii: sarcinile didactice, regulile -forme copiilor; spatial-
si elementele de joc, cu functii reglatoare Explicatia geometrice Capacitatea vizuala
asupra actiunilor copiilor. Demonstratia -buline rosii, dea
patrate recunoaste si | Inteligenta
Desfasurarea jocului se va realiza Jocul galbene grupa inter-
secvential vizdnd atat componenta Exercitiul -siluete formele personala
cognitiva cat si latura estetica. Conversatia ursuleti si geometrice in
braduti, functie de Inteligenta
-guache; cerinta; logico-
-buciti de Capacitatea | matematica
burete; de a alterna
doud forme | Inteligenta
diferite in cognitiva
mod repetat | Inteligenta
Proba spatial-
practica vizuala




Obtinerea Complicarea jocului se va realiza Explicatia -panou patrat; | Capacitatea | Inteligenta
performantei | prin asezarea elementelor pictate pe Observatia -panou rotund | de a grupasi | lingvistica
panoul indicat (cerc sau patrat) si in Exercitiul -ursuleti si plasa
pozitia spatiala indicata. Problematizarea braduti elementele | Inteligenta

pictati; pictate n cognitiva
functie de
cerinta;

Evaluarea Stimularea coevaludrii, avand ca Conversatia -ursuleti dulci Inteligenta
mobil continutul activitatii  in evaluativa Aprecieri lingvistica
integralitatea sa. globale

Aprecierea activitagii  de catre Inteligenta
educatoare si recompensarea copiilor. inter-

personala







