PROIECT DIDACTIC

Propunitor: prof. Bolohan Laura- Dina
Unitatea de invatamant: G.P.P. Colegiul National ,,Mihai Eminescu’’ Suceava
Nivelul de virsta/ Grupa: |/ mica
Tema anuala de studiu: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?’’
Tema saptamanii: . In lumea fermecati a povestilor’’
Tema activitatii integrate: ,,Micuta printesa si prietenii ei’’
Elementele componente ale activititii integrate:
ALA1 — , Personajele-ajutam, pe printesa o bucuram!”
Constructii: ,,Castelul din povesti”- joc constructii
Stiinta: ,,Scene de poveste”- puzzle
Arta: ,,Casuta din oald” — dactilopictura
ADE — DOS: ,,Micuta printesa si prietenii ei’’- povestirea educatoarei
Scopul activitatii: fixarea si sistematizarea cunostintelor despre povestile cunoscute si
personajele lor prin dezvoltarea unitatii si coeziunii grupului de copii;
Obiective operationale:
- sa audieze textul povestirii, concomitent cu imaginile derulate;
- sa Imbine piesele de constructie, realizand macheta castelului din poveste;
- sa reconstituie imagini din povestile cunoscute, folosind piesele de puzzle;
- sa picteze siluetele personajelor, utilizand tehnica dactilopicturii.

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, povestirea educatoarei, metoda
interactiva de grup- piramida.

Resurse materiale: Constructii: piese de constructie de diferite marimi si modele,
placa- baza pentru constructie, betisoare lemn, stegulet ,,Castelul din povesti’’.
Stiinta: puzzle imagini din povestile cunoscute, imagini model pentru realizarea puzzle-urilor;
Artd: macheta poveste ,,Casuta din oald’’, siluete personaje pe bete, acuarele, pahare apa,
servetele umede;
DOS: videoproiector, laptop, poveste ,,Micuta printesa si prietenii mei’” in format PPT, cutii
cadouri, pernute;
Alte materiale folosite pe parcursul activitatii: bagheta magica, ecusoane cu personaje din
povesti , pernute copii, plansge, imagini, carti, elemente decorative adecvate temei;

Forme de organizare: frontal, individual, n grupuri mici.

Durata: 50 minute
Bibliografie:
- Curriculum pentru invatamdntul prescolar, Ed. D.P.H. Bucuresti, 2009;
- Silvia Breben, Georgeta Ruiu, Elena Gongea, Activitati bazate pe inteligente multiple,

Ed.Reprograph, 2008;

- lonescu Mihaela , Repere Fundamentale privind Invitarea si Dezvoltarea Timpurie, Ed.
RFIDT, 2010;

- Activitatea integrata in gradinita, Ed. Didactica Publishing House, Bucuresti, 2008.



Scenariul activitatii

Grupa mica este pregatita astazi pentru a intra intr-o lume fermecata, Lumea povestilor.
Inca de la intrarea in sala de grupi, copiii pot observa ,,haina magicd’’ a povestilor. Fiecare
colt dezvaluie mulfimea de surprize cu care prescolarii se vor juca astazi si vor afla noi
curiozitati din minunata lume a povestilor.

Copiii sosesc in sala de grupa unde educatoarea le arata o surpriza din partea Zaneli
bune- o poveste insotita de un CD magic. Aceasta le spune povestea prescolarilor (ADE-DOS)
care se numeste ,,Micuta printesa si prietenii ei’’sustinand textul prin imaginile CD-ului si a
unui videoproiector.

Povestea se intrerupe la un moment dat, personajele din poveste cerandu-le ajutorul
copiilor 1n vederea realizarii unor cadouri. Incantati si dornici sa ajute, copiii se indreapta spre
centrele de lucru, intonand versurile: ,,Noi suntem piticii harnici

Bucurosi si foarte darnici
Personajele-ajutam, la masute noi lucram!”’.

Astfel se trece la ALA 1, activitate Tn care copiii vor lucra la cele trei centre de interes
deschise, in functie de ecusonul primit, dupd cum urmeaza:

La centrul Arta, prescolarii vor avea de pictat prin tehnica dactilopicturii siluetele
personajelor din povestea ,,Casuta din oala’’; apoi vor decora cu siluetele realizate macheta
povestii.

La Stiinta, copiii vor asambla piesele puzzle redand imagini din povestile cunoscute:
,Ursul pacalit de vulpe’’, ,,Punguta cu doi bani’’, ,,Cei trei purcelusi’’, ,,Scufita rosie’’,
Ridichea uriasa’’, ,,Mica stapana’’, ,,Casuta din oald’’, ,,Capra cu trei iezi’’.

La centrul Constructii, prescolarii vor avea de construit un castel din poveste, avand la
dispozitie piese de constructie de diferite marimi si modele, placa —baza de constructie,
betisoare de lemn, stegulet ,,Castelul din povesti’’.

Se incearca o atentionare in ceea ce priveste finalizarea lucrarilor de la fiecare centru,
dupa care se trece In revista activitatea finalizata. Toate lucrarile realizate, vor fi impachetate
ntr-o cutie de cadou, urmand a fi trimisa personajelor pentru micuta Sofia.

Copiii executd in sir ,,mersul piticului’’-tranzitie.

Ei afla prin intermediul unei baghete magice, ca micuta printesa a primit cadoul trimis,
iar personajele sunt foarte bucuroase. Educatoarea intervine si ii intreaba pe copii: ,,Ce credeti
ca a spus Sofia la primirea cadoului?”’

Pentru ca prescolarii au raspuns corect si au ajutat personajele povestii, atat printesa cat
si personajele le-au transmis cate un mesaj de multumire prin intermediul videoproiectorului.
In plus le-a trimis copiilor si un cadou fermecat, care se va deschide doar la rostirea formulei
magice: ,,HOCUS POCUS BIM BOM BA, SURPRIZA O VOM AFLA!”’. Grupati, copiii vor
incerca sa deschida cadoul rostind formula, insa acesta se va deschide doar la rostirea formulei
de catre intreaga grupa. Educatoarea le aminteste copiilor despre modul in care personajele din
povestea ,,Ridichea uriagd’’ au reusit sa o scoata pe aceasta din pamant, astfel desprinzandu-se
mesajul povestii:

,,Cand prietenii se-aduna,
Si se-ajuta impreuna,
Reusesc tot ce-si doresc,
Si in viata si-n povesti’’.

In cadoul primit de la printesa Sofia, prescolarii au primit costumele pentru petrecerea
aniversara la care au fost invitati. Pentru a se putea transforma in adevaratele personaje din
povestile preferate, conform costumelor primite, copiii vor trebui sd completeze piramida
povestilor, astfel fixandu-se cunostintele:

1.Cine isi serbeaza ziua de nastere la castel? (Micuta printesa Sofia).



2.Pe cine a mancat lupul cel rau in povestea ,,Scufita rosie’’? (Scufita Rosie, bunicuta).
3.Cum ii chema pe cei trei purcelusi din poveste? ( Nuf-Nuf, Nif-Nif, Naf-Naf).
4.Care sunt animalele pe care le-a avut Micuta stapana in poveste? ( Cocoselul, gainusa,
ratusca, catelul).
Dupa completarea piramidei, aceasta va fi agezata la centrul tematic, completandu-1. (DOS).
Educatoarea concluzioneaza activitatea facand aprecieri asupra modului de desfasurare a
activitatii si premiind fiecare copil cu cate un balon prin care se anunta continuarea petrecerii.
Prescolarii, intonand versurile: ,,Spre carnaval noi pornim,
Impreuna reusim,
Unu, doi, unu, doi, personaje suntem noi,
Unu, doi, unu, doi, sa dansam, sa fim vioi’’
parasesc sala de grupa, sarbatorind cu bucurie aniversarea Sofiei.



,,Casuta din

dactilopicturii

Nr. Evaluare/ Tipuri de
Crt. Etapele Continutul stiintific Strategii didactice Metode si inteligenta
activitatii indicatori activata
Metode si | Mijloace de
procedee invatamant
1. Captareasi | Orientarea s$i concentrarea activitatii psihice Videoproiector
orientarea | cognitive asupra elementului surpriza- ecranul | Conversatia - ecran Inteligenta
atentiei videoproiectorului- ,,fereastra magica,, care are spatial
menirea de a activa motivatia, starile afective prin vizuala
intensitatea stimulilor si noutatea situatiei.
2. Anuntarea Comunicarea temei si a obiectivelor ce urmeza a Capacitatea
temei fi atinse pe parcursul activitatii, sub forma unor | Conversatia de a retine si
sia formulari accesibile care sa le trezeasca interesul Explicatia intelege
obiectivelor | copiilor pentru activitate. mesajul
transmis.
3. Prezentarea La un moment dat, povestea este intrerupta, Piese de Proba
optima a iar personajele cer ajutorul copiilor in rezolvarea | Conversatia constructie, practica: Inteligenta
continutului | unor sarcini. placa- baza -deprinderea spatial
si dirijarea Prescolarii se indreapta spre centrele de lucru | Explicatia pentru de a imbina vizuala
invatarii inton&nd un cantec sugestiv momentului. constructie, piese de
La ALAL, se va lucra pe centre, respectiv: Exercitiul betisoare lemn, | constructie; Inteligenta
- Centrul Constructii: copiii vor imbina piesele de stegulet -reconstituirea corporal
constructie si alte elemente necesare, realizand ,,Castelul din din piese kinestezica
castelul din poveste; povesti’’, puzzle a
- Centrul Stiinta: prescolarii vor Tmbina piesele puzzle cu scenelor din
puzzle, redand imagini din povestile cunoscute; Conversatia scene din povesti;
- Centrul Arta: copiii vor picta siluetele povesti -deprinderea
personajelor, folosind tehnica dactilopicturii; cunoscute, de a acoperi 0
Gruparea copiilor se realizeaza in functie de siluete suprafata data
ecusoanele primite. personaje prin tehnica




Lucrarile realizate sunt adunate de copii
pentru a fi trimise cadou Sofieli.

Prescolarii  se indreapta apoi  spre
videoproiector, unde se continud povestea prin
urmatoarele momente:

-Mesajele de multumire pentru copii de la
personaje si de la printesa Sofia;

-Oferirea unei surprize copiilor pentru ajutorul
oferit.

oald’’, macheta
sugetiva
povestii,
acuarele,
pahare apa,
servetele
umede.

Evaluarea

Acest moment este realizat prin completarea
unui afis (Piramida).
Piramida completata va fi agezata la centrul tematic,
accentuand elementele componente ale acestuia.

Se vor face aprecieri asupra activitatii, asupra
comportamentului copiilor si a aportului adus la
realizarea temei.

Conversatia

Explicatia

Conversatia

Afis- piramida,
jetoane pentru
completarea
piramidei.

Proba orala:
-raspund
corect la

intrebarile
piramidei;
Proba
practica:

-completarea
corecta a

piramidei;

-Aprecieri

Inteligenta
lingvistica

Inteligenta
spatial
vizuala




MICUTA PRINTESA SI PRIETENII EI

A fost odata ca niciodata, departe, intr-o lume fermecata, un mare castel. Acest castel era
atat de Tnalt incat turnurile lui ajungeau pana la nori. Stapana castelului era Zana cea Buna, care
avea o fetitd. Pe micutd o chema printesa Sofia sii avea trei ani ca i voi. Zana cea Buna o iubea
foarte mult si fetita era indragita de toata lumea.

La castel se pregatea 0 mare petrecere deoarece era ziua de nastere a micutei printese.
Castelul era ornat de sarbatoare cu multe baloane si fundite colorate. La petrecerea ei, printesa
Sofia si-a invitat cei mai buni prieteni, personaje indragite din lumea magica a povestilor.

-Care personaje din povesti credeti ca sunt prietenii Sofiei si au fost invitati la petrecere?

e (raspunsurile copiiilor)............cooviiiiiiiiiii,

-Sa vedem daca ati ghicit care sunt personajele invitate de printesa la petrecerea ei.....(Scufita
Rosie, Capra cu trei iezi, Cei trei purcelusi, Ursul pacalit de vulpe, personajele din povestea
,»Ridichea uriasa’’, Cocosul din povestea ,,Punguta cu doi bani’’)

Micuta Sofia era foarte fericita deoarece la petrecere vor fi prezenti toti prietenii ei din
lumea povestilor, insa personajele invitate sunt foarte ingrijorate pentru ca in drum spre castel, ele
au fost la magazinul de cadouri, dar acesta era inchis. Asadar, ele nu pot merge la petrecerea
micutei printese fara o surpriza pentru aceasta. Ele se sfatuira si le veni deodata o idee. (Personajele
le cer ajutorul copiilor din grupa in a le ajuta cu realizarea unor surprize pentru micuta Sofia).
-Sunteti de acord ca noi sa-i ajutdm pe prietenii Sofiei sa pregateasca un cadou pentru aceasta?
e (realizarea sarcinilor la centrele de
interes si adunarea acestora intr-un cadou cu care personajele sa se prezinte la petrecerea Sofiei)

Cadoul realizat de copii este trimis cu ajutorul unui postas catre personajele invitate la
petrecere pentru a fi daruit micutei printese.

-Ce ar trebui sa spuna fetita la primirea cadoului? VVoi ce cuvant magic spuneti atunci cand primiti
un cadou?
e ereereeen. (raspunsul copiilor).........coooiiiiiiii

Drept rasplata pentru ajutorul oferit, atit personajele, cat si micuta printesa le multumesc
copiilor printr-un mesaj. De asemenea, prescolarii primesc de laSofia un cadou fermecat. Pentru a
se deschide este necesara rostireaurmatoarei formule magice de intreaga grupa: HOCUS POCUS
BIM BOM BA, SURPRIZA O VOM AFLA!

Astfel petrecerea de la castel a fost una reusitd, in care micuta printesd s-a bucurat
impreuna cu invitatii ei.



