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Nivelul/grupa: nivel I/ grupa mijlocie “Ratustele”

Tema anuala de invatare: “Ce si cum vreau sd fiu?”

Tema proiectului:”Cand voi fi mare, ce voi fi oare?”

Tema siptimanii:”Imi aleg o meserie”

Tema activitatii:Ce stii despre meserii?”

Elemente componente ale activitatii integrate:
DS:”Calatorie in lumea meseriilor”-joc didactic
ALAL:”Rostul meseriilor”

Biblioteca:”Decoram Tmbacamintea papusii”- trasare semne grafice dupa sablon
Constructii:”Blocuri mari si mici”- asamblare piese

Arte:”Tablou pentru camera papusii ~-picturd

Joc de masa:”Doctori iscusiti”-reconstituire puzzle

Scopul activitatii integrate: Stimularea curiozitatii copiilor, a interesului si respectului fata
de munca, fata de profesii si meserii; utilizarea tehnicilor si deprinderilor nsusite in contexte
diferite;

Obiective operationale:

-sd recunoasca meseriile cu ajutorul unor imagini;

-sd asocieze imaginea meseriei cu imaginea uneltelor necesare in desfasurarea ei;

-sd recunoasca meseriile, prin ghicire, pe baza unei scurte descrieri;

-sd traseze semne grafice pe materialul din panza, dupa sablonul dat;

-sd completeze corespunzator ’piramida” cu numarul de imagini solicitat;

-sa asambleze corect piesele de constructie Tn vederea obtinerii temei propuse;

-sa obtind efecte plastice prin aplicarea culorii cu ajutorul ghemului de ata;

-sd imbine corect piesele de puzzle in vederea rezolvarii problemei date (piese duale).
Sarcini didactice:

-recunoasterea meseriilor pe baza imaginilor prezentate;

-identificarea meseriilor pe baza ghicitorilor;

-asocierea meseriei cu imagini ce reprezinta unelte necesare in aceste meserii;

-asezarea imaginilor cu meserii, pe panoul “Piramidei”, dupa criteriile cerute ;

Reguli de joc:

-copilul numit prin formula ”Bing, bang, bu, ia raspunde tu”, v-a extrage cu ochii inchisi o
imagine cu o meserie, dupa care o va recunoaste;

-copiii asculta cu atentie ghicitoarea, apoi, la semnalul educatoarei, copilul indicat denumeste
meseria despre care este vorba;

-alt copil alege imaginea ce reprezinta uneltele necesare si o pune in dreptul imaginii
corespunzatoare;

-copilul numit v-a selecta numarul de imagini potrivite criteriului cerut de ”Piramida
meseriilor”;

Strategii didactice:

a)Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, observatia, demonstratia, jocul
didactic, metoda “Piramida”, invatarea prin descoperire, amprentarea, autoevaluarea



b)Mijloace de invatamant:

Centrul ,,Biblioteca”: masa luminoasa, articole vestimentare din panza, papusa, sablon semne
grafice, carioci.

Centrul ,,Constructii”: caramizi colorate adezive, miniatura bloc - prevazut cu patru tije de
sustinere

Centrul ,,Arta”: sevalet, foi albe pictura, guase de diferite culori, ghem de ata, servetele
Centrul ”Joc de masa”: piese puzzle (duale) prevazute cu magnet, rama suport puzzle.
*Alte materiale folosite pe parcursul activitatii: fotografii sugestive de la Gara Burdujeni,
paleta semn distinctiv (rosu-stop, verde-start, ), sfoara, halate pentru patru meserii (verde-
croitori”, negru- ’constructori”, rosu- “pictori”, alb-"doctori”’), ecusoane, 4 bonete,
recompense piese puzzle, sac, imagini sugestive meserii, obiecte specifice unor meserii
(seringa, stetoscop, ciocan, patent, pistol, catuse, ata, foarfeca, penson, acuarele), ”Piramida
meseriilor”, papusi, diplome.

c)Forme de organizare: frontal, individual, in grupuri mici

d) Elemente de joc: manuirea materialului, ghicire, interpretarea rolurilor de ,,calatori si sef
de tren”, imitarea mersului trenului, inchiderea ochilor

Mod de organizare: pe grupe/frontal/individual.

Durata: 90 minute
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Scenariul activitatii integrate

Prescolarii se vor aseza pe pernute, in semicerc, in spatiul unde s-a desfasurat intalnirea
de dimineata. Acestia vor avea parte de un musafir care vine de la Gara Burdujeni si se prezinta
a fi ”Adi”, baiatul unui mecanic de locmotiva. Pentru a-1 cunoaste mai bine si pentru a-i afla
dorinta, ne propune sa viziondm un scurt material despre activitatea pe care o desfasoara acesta
impreund cu tatal lui la gara. Dupa ce vom viziona materialul, aflam ca tatdl sau este foarte
suparat pe Adi, deoarece intr-0 zi |-a auzit spunand ca celelalte meserii nu sunt frumoase si nici
importante. Pentru a se convinge ca toate meseriile sunt importante, Adi doreste sa pornim cu
trenul Intr-o ”Célatorie in lumea meseriilor”, ca s afle cdt mai multe informatii. (DS)

La propunerea educatoarei, prescolarii rand pe rand, vor urca in "tren” si la semnalul de
pe paleta (verde-start, rosu/stop) se vor deplasa pe liniile corespunzator delimitate, pe un fond
muzical. Adi, va fi seful locomotivei iar copiii vor fi calatorii care se vor prinde de o sfoara
pentru a mentine legatura cu celelalte ”vagoane”. Pentru a putea trece de cele patru bariere (cele
patru centre de lucru ce urmeaza a fi deschise), prescolarii trebuie sa raspunda corect la
intrebarea cititd de educatoare, de pe spatele unei piese de puzzle. Copiii vor fi numiti sa
raspunda cu ajutorul paletei de pornire/oprire a trenului prin formula:”Bing-bang-bu, ia
raspunde tu”. Fiecare rdspuns corect este recompensat cu o piesd de puzzle si un halat specific
unei meserii. Piesele de puzzle adunate rand pe rand si lipite pe suportul din dreptul centrului
de lucru, evidentiaza imaginea simbol a acelui centru. Cu ajutorul halatului si a simbolului
atasat pe acesta, prescolarii vor fi repartizati la cele patru centre de lucru, dupa finalizarea
jocului didactic (imagini simbol: ac cu ata, seringa, caramida, tablou).

Pentru a mentine treaza atentia copiilor se poarta scurte discutii cu Adi pentru a-i afla
parerea cu privire la activitatea desfasuratd. Dupa finalizarea tuturor sarcinilor se mai propune



incd o plimbare cu trenul (franzitie) iar la prima oprire coboara prescolarii care au in piept
ecusonul cerut de centrul Bibliotecd, se intuiesc materialele puse la dipozitie si se prezinta
sarcinile de lucru ce urmeaza a fi indeplinite. La a doua oprire coboara prescolarii de la centrul
Constructie, la a treia oprire coboara prescolarii de la centrul Arte, iar la ultima oprire coboara
cei de la centrul Stiinta.

La centrul ”Biblioteca”- Micii designeri, care au 1n piept imaginea pe ecuson “ac si
atd”, vor trasa la masa luminoasa , semne grafice dupa un model de sablon, pentru a realiza
diferite modele pe imbracamintea de panza unei papusi.

La centrul ”Constructie”- Micii constructori, care au in piept imaginea unei ’caramizi”,
vor asambla pe suportul dat ’caramizi” pentru realizarea de blocuri mari si mici.

La centrul ”Arte”- Micii pictori, care au in piept imaginea unui “tablou”, vor picta cu
ajutorul unui ghem de atd imbibat in culoare, un tablou pentru camera papusii.

La centrul ”Joc de masda”- Micii doctori, care au In piept imaginea unei “seringi”, vor
“Insandtosi un pacient”, prin alegerea piesei corecte pentru reconstituirea unui puzzle. Unele
piese sunt aproape identice, pe una se observa pacientul bolnav, iar pe cealalta, acelasi pacient
sanatos.

Educatoarea ofera oportunitatea lui Adi de a alege la fiecare centru de lucru un lider care
se va diferentia de ceilalti membri prin purtatea unei bonete sau a unei sepci pe cap. Liderul va
avea sarcina de a aminti colegilor regulile propuse, de a face liniste la masa si de a transmite la
finalul activitatii pareri si aspecte din timpul lucrului.

Se executa cateva exercitii de energizare si incdlzire a musculaturii fine a mainilor, dupa
care, atentia copiilor va fi indreptata catre ceas pentru a se stabili timpul de lucru necesar. La
semnalul verbal dat de educatoare se permite prescolarilor inceperea lucrului.

Evaluarea activitiatii ALA1, se va realiza cu ajutorul unui dialog intre copil si
educatoare. Aceasta conversatie oferd posibilitatea copilului de a ardta ce a lucrat, cum a reusit
sa realizeze acel lucru si cum s-a simtit ”in pielea” acelei meserii. Timp de cinci zile, se vor
nota pe un tablou aflat n dreptul fiecarui centru deschis, parerile copiilor privind sarcina de
lucru si meseria explorata.

Prescolarii se vor ridica de la masa doar in momentul in care trenul va porni din gara si se va
opri 1n “statia” lor. Prescolarii se deplaseaza in pas vioi pe melodia “Trenuletul muzical” si se
opresc in ultima statie in dreptul "Postei copiilor”.

Din spusele lui Adi, aflam ca este foarte multumit de prestatia prescolarilor si de faptul
ca au descoperit impreund “Rostul meseriilor”. Acesta isi exprima regretul ca a indraznit sa
creada ca doar meseria pe care urma el sa o desfasoare este importantd. Drept rasplata, fiecare
prescolar va primi céate o diploma pentru ”Cel mai priceput copil”, pe care o vor introduce in
cutiuta personald de la ”Posta copiilor”, in momentul parasirii salii de grupa. Prescolarii vor
afla cd diploma va fi expediata acasa de postasul de serviciu prezent langd postd (marioneta
imbracata corespunzator).



