PROIECT DIDACTIC PENTRU ACTIVITATE INTEGRATA

Profesor Logigan Daniela
Scoala Gimnaziala Mitocu Dragomirnei

Nivelul/ Grupa: 11/ grupa mare

Tema anualia de invatare: ,,Cum este, a fost si va fi aici, pe Pdmant?”
Tema proiectului: ,,Apa si focul — prieteni sau dusmani?”

Tema saptamanii: ,,Focul si prietenii nostri, pompierii”

Tema activitatii: ,,Pompieri in misiune”

Elementele componente ale activitatii integrate:

ADE: DS + alte elemente din DE
Mijloc de realizare: joc didactic
Scopul activititii: Consolidarea si aprofundarea achizitiilor logico-matematice pe baza
perceptiei analitico-sintetice a reprezentdrilor despre lumea Inconjuratoare insusite anterior;
stimularea capacitatii copiilor de a le aplica in noi contexte de invatare, prin participarea si
implicarea activa 1n cadrul jocului didactic;

Obiective operationale:
- sa descopere elementele componente ale mediului inconjurdtor (apa, foc, nisip) prin
intermediul mijloacelor informationale;
- sa exploreze un subiect cunoscut pentru a fi imbogatit cu noi cunostinte din mai multe
perspective, dezlegand ghicitori, recitdnd poezia si urmarind firul povestirii;
- saraporteze corect numarul la cantitate si cantitatea la numar (in limitele 1-5);
- sd formeze multimi de obiecte, realizand corespondenta acestora;
- saidentifice asemanarile si deosebirile dintre doua multimi.
- sautilizeze corect un limbaj matematic corespunzator actiunilor concrete efectuate;
- sa despartd corect cuvintele 1n silabe, completand diamantul silabelor;
- sarespecte regulile jocului, realizdnd impreund macheta ,,Statia de pompieri”;
- sd interpreteze cantecele in grup, respectand linia melodica;
- sa execute corect miscarile sugestive jocurilor muzicale si exercitiile fizice sugerate;
Sarcina didactica:
Constituirea unor serii de grupe de obiecte prin rezolvarea unor operatii matematice in
limitele 1-5.
Regulile de joc:

Copiii sunt Tmpartifi In doud echipe: echipa instrumentelor de pompieri si echipa
masinilor de pompieri (vor fi afisate doud panouri cu imagini sugestive fiecarei echipe); copiii
trebuie sa asculte sarcina didactica si raspunsurile date de catre colegi; copiii care raspund
cerintelor nu au voie sa depaseasca spatiul strazilor amenajate pentru joc; pentru fiecare proba
in care s-au rezolvat corect sarcinile, fiecare echipa primeste cite un stimulent: un element
sugestiv temei date pentru realizarea machetei, Statia pompierilor. In cazul in care un copil nu
stie raspunsul, poate fi ajutat de un coleg din echipa sa. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate.
Stategii didactice:

a) Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, povestirea, problematizarea, experimentul, metode interactive de grup: metoda

R.A.l., metoda diamantul, ghicitoarea;

b) Materiale didactice: elemente de decor (Statii de pompieri, stingatoare, galeti, topor,
casa incendiatd, strazi trasate cu autocolant), panouri polistiren, sevalet, jetoane si
siluete cu instrumentele pompierilor, elementele costumatiei pompierilor, jetoane cu



cifre, flacari pe care sunt scrise cifre, carioci, pioneze, minge pentru metoda R.A.1., tavi,
stingdtoare improvizate, lopatele, vase cu nisip, fAntana, vase cu apa, lanterne, imagini
pentru metoda diamantul si pentru probele de numarare, jucarii ce reprezintd uneltele
pompierilor, cutii, imagini sugestive pentru cele doua echipe, stimulente pentru cele
douad echipe, medalioane, césti de pompieri i recompense pentru copii;
c) Mod de organizare: pe echipe, frontal, individual, in perechi;
Elemente de joc:
e surpriza, asteptarea, intrecerea, miscarea, aplauzele, manuirea materialelor, ghicirea,
inchiderea si deschiderea ochilor, stimulente;

Durata: 50-60 de minute;
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Scenariul activitatii

> ow

Sala de grupa este amenajata cu elemente de decor specifice unui cartier in care se afla
statiile de pompieri (una veche, parasita si alta noud), o casa incendiatd si strazile dintre ele.
Activitatea debuteaza cu prezentarea si salutarea musafirilor.

Captarea atentiei se va realiza prin aparifia-surpriza a Pompierului Sam si a unei scrisori
adresata copiilor. Educatoarea va citi scrisoarea acestuia, pe care copiii o vor asculta cu atentie.

,Dragi copii,

Eu sunt Pompierul Sam. Cred ca ma cunoasteti cu totii din desenele animate, asa este?

Stiu ca zilele acestea invatati la gradinita despre apa si foc, despre incendii §i despre
munca pompierilor, dar eu am o0 mare suparare. Ca sa aflati ce ma supdrd si sa ma puteti ajuta,
trebuie sa ascultati o poveste. Doamna educatoare va va spune ce trebuie sa faceti pentru a ma
ajuta. Vad ca sunteti costumati in pompieri si pusi pe fapte mari, dar v-as ruga sa va imaginati
ca sunteti intr-o misiune speciala. Ce spuneti, copii? Sunteti aldaturi de mine? Va voi fi
recunoscator.

Cu respect, Sam pompierul!”

Pentru a-1 ajuta pe Pompierul Sam si pentru a primi rasplata lui, copiii vor organiza un
concurs, iar echipa care va raspunde corect la cele mai multe probe va fi declarata castigatoare.
Copiii sunt Tmpartiti in doud echipe: echipa masinilor de pompieri si echipa instrumentelor
pompierilor.

In cadrul segmentului de activitate reactualizarea cunostintelor, copiii trebuie si
numere elementele de pe cele doud panouri ale echipelor si sa aseze cifra corespunzatoare
numdrului de elemente din fiecare multime. Echipa masinilor de pompieri si echipa
instrumentelor pompierilor au céate 5 elemente pe panou fiecare. Se compara cele doua multimi
si are loc o scurtd discutie despre numarare si despre recunoasterea cifrelor.

Tranzitie: Garduletul incendiat

Pompierul Sam doreste sa le spund o mica poveste despre statia de pompieri veche si
despre Radar, cainele-pompier pierdut. Educatoarea prezinta sub forma de carte ilustrata
intreaga poveste a pompierului Sam (elemente specifice DLC). Cu fiecare fragment citat si
imagine prezentatd, copiii isi formeaza reprezentari despre profesia de pompier, iar sarcina lor



este de a preciza numarul de elemente din imagini, oral, prin desenare de buline sau prin scrierea
numarului de urgentd 112.

1. Explicarea si demonstrarea jocului matematic ,,Pompieri in misiune”:

Se explica si se demonstreaza sarcina de lucru de catre educatoare, apoi fiecare echipa
va primi aceeasi sarcind — de a lumina statia de pompieri parasitd, blitdind de cateva ori, in
functie de numarul pe care educatoarea il sopteste la ureche copiilor alesi. (de doua ori, de trei
ori).

Stimulentele primite de copii vor fi puse in cele doud pahare de langd panourile
echipelor. Li se explica prescolarilor cd dupa finalizarea sarcinilor, se vor numara recompensele
primite, iar echipa care are cel mai mare numar de stimulente va fi declarata castigatoare.

2. Pentru jocul de proba vor fi numiti cate doi copii din fiecare echipd. Acestia vor fi
atenti la explicatiile educatoarei privind sarcina matematica pe care o vor avea de rezolvat,
aducand astfel un punctaj concret echipelor din care fac parte.

Jocul de proba ,,Stingatoarele si galetile poruncesc!” presupune numararea uneltelor
din statia noud de pompieri, precizarea culorii acestora, dar si discutarea despre ce fel de
multimi sunt reprezentate in statie.

3. Jocul propriu-zis: Jocul va continua cu rezolvarea unor sarcini specifice fiecarei
strazi, acestea fiind considerate obstacole in calea pompierilor, in drumul lor spre stingerea unui
incendiu.

Prima proba din concurs, ,,Politistul porunceste!”, presupune numararea masinilor
care blocheaza Strada nr.1 si gruparea acestora pe partea stanga si pe partea dreapta, in functie
de numarul precizat de educatoare. (3 masini de pompieri pe partea dreapta, patru masini pe
partea stdnga a strazii)

Tranzitie: ,,Mainile sus, mainele jos!”’

A doua proba a concursului de pe Strada nr.2, ,,Statia veche porunceste!”, are ca
sarcind scoaterea unui anumit numar de unelte din statia veche de pompieri, clasificarea si
numadrarea acestora si depozitarea lor in statia noua.

Tranzitie: ,,Pompierul Sam zice!

In cadrul probei a treia ,,Masina de pompieri porunceste!”, prescolarii vor avea de
numarat instrumente de lucru si piese vestimentare specifice pompierilor, atasand cifra
corespunzatoare numarului de elemente din fiecare multime si de stabilit, prin procedeul
suprapunerii/aldturarii, corespondenta reciprocd biunivoca. Fiecare element al multimii va fi
pus in legdtura cu unul din elementele celeilalte multimi, numite ,,imaginea lui”. Este eliberata
astfel si Strada nr.3.

Tranzitie: ,, Cifre si numere’’ — cantec;

Complicarea jocului:

In cadrul celei de a patra probe, ,,Cutia cu nisip si fintina poruncesc!”, copiii numiti
din cele doua echipe vor stinge focul cu apa si nisip, in functie de numarul de lopatele sau de
pahare precizat de educatoare, realizand astfel experimente de stingere a focului. Tot aici copiii
trebuie sd desparta in silabe cuvintele reprezentate in imagini, completand astfel panoul cu
diamantul silabelor. Vor raspunde la ghicitori.

Prin jocul ,,Sari, urca, stinge!, copiii, avand strazile eliberate, trebuie sa sara peste
treptele scarii de pompieri, sa treacd prin cercul de foc, sa urce pe o altd scard si sa stinga
incendiul, apasand pe clapa stingatorului de atatea ori cat le sugereaza cifrele de pe flacari.

Dupa fiecare sarcind din cadrul concursului, se ofera stimulente (nasturei colorati) care,
la final, vor fi numarate, declarandu-se echipa castigatoare. Prin discutii, copiii sunt dirijati
spre casutd, in interiorul careia copiii vor gdsi o minge. Cu ajutorul acesteia, se va realiza
metoda R.A.L la care participa si invitatii. Tot in casutd va fi gasit si Radar, cainele-pompier,
care va fi agezat pe panou langa Sam.



In ultima etapa a activitatii, doamna educatoare descopera o altd scrisoare pe masa,
trimisa de catre Pompierul Sam, pe care le-o citeste copiilor:

,,Dragi copii,
Va felicit pentru cum ati raspuns la activitate! Sunteti foarte isteti si frumosi, si ati fost

cuminfi. Sunteti adevarati pompieri in misiune. Va iubesc §i va multumesc pentru ca mi-ati gasit
prietenul! Mult succes!”.
Tranzitie: ,,De ziua pompierilor’- poezie si ,,Jocul pompierilor’ - joc cu text si cant;
Activitatea se va incheia prin oferirea unor recompense dulci copiilor.

Strategii didactice

Etapele . b . TSN Metode si . Evalu'a.re/'
activitifii Continutul stiintific al activitdtii procedee I\/I_aterl_ale T eh_mct si
S didactice indicatori
didactice
Captarea Momentul surpriza al activitagii, cat si
atentiei materialul didactic prezentat vor activa atentia | Observatia Pompierul Conversatia de
copiilor si vor motiva dorinta acestora de a | Conversatia Sam verificare
participa la activitate. Scrisoarea
Educatoarea va incuraja copiii si va intretine cu
ei un dialog antrenant, motivant.
Anuntarea Se vor urmdri explicatiile educatoarei,
temei si a motivandu-se, la nivelul de intelegere al copiilor,
obiectivelor | scopul si obiectivele urmarite. Contextul creat va Explicatia
permite accesibilizarea obiectivelor propuse si va
oferi copiilor situatii care si le trezeasca dorinta
de a pune in practicd cunostintele Invatate
anterior.
Elemente de Se vor valorifica cunostintele copiilor din | Observatia Imagini Proba orala
reactualizare | domeniile Limbajului i comunicarii si Stiintelor, | Conversatia | sugestive celor
ca rezultat al imbogatirii impresiilor prin Exercitiul doua echipe,
contactul direct cu lumea pompierilor. jetoane cu
cifre
Prezentarea Demersul didactic integrat va asigura copiilor
optima a un set coerent si atractiv de actiuni specifice
continutului | tuturor domeniilor de dezvoltare.
activitatii Continuturile structurate pe etape (DS + alte
elemente DE) vor avea un caracter lingvistic,
stiintific si practice-aplicativ i vor antrena copiii
in folosirea tuturor achizitiilor dobandite axate
pe: Observatia Statiile de
Explicatia pompieri Proba orala
- DS (AM) Demonstratia Casuta Identificarea
* aplicarea in situatii noi a diferitelor cunostinte Exercitiul incendiata raspunsurilor
insusite ca si deprinderi formate anterior in | Problematiza Jetoane cu corecte la intrebari,
rezolvarea sarcinilor date; rea cifre pe baza operatiilor
* formarea de multimi de obiecte dupa criteriile | Jocul didactic Imagini cu matematice
date; unelte de lucru efectuate
* formare de perechi prin punere in si cu piese
corespondentd a elementelor multimilor date; vestimentare
* ordonarea multimilor de obiecte in sir crescator; ale
* identificarea cifrelor gi raportarea lor lanumarul | Observatia pompierilor Proba orala
de obiecte din cadrul multimilor. Conversatia Precizarea
Exercitiul uneltelor
- DS (CM) Experimentul Imagini pompierilor, a
* recunoasterea elementelor suggestive profesiei Unelte de uniformei acestora
de pompier; lucru si a activitatii

-DLC
* desprinderea mesajului din poveste;

Povestirea
Exercitiul de
limbaj

desfasurate de ei




*identificarea raspunsurilor corecte la citirea

Proba orala

ghicitorilor; Cartea cu Dezlegare ghicitori
* utilizarea unui limbaj corect din punct de vedere poveste Recitare poezii
gramatical, Scrisorile
* formularea de propozitii simple si dezvoltate Exercitiu Ghicitorile
sugerate de materialul prezentat si utilizat; muzical Versurile Interpretare
* recitarea expresiva a versurilor poeziei. cantece
Exercitiul
- DEC
* intonarea cantecelor concomitent cu marcarea
ritmului Realizarea
exercitiilor de
-DPM saritura, urcare/
* executarea corectd a sariturii peste obstacole si Stingator, coborare
a urcarii/ coborarii de pe scara. scard, cerc
Obtinerea Se realizeazd prin completarea panoului Diamantul Panou diamant Proba practica
performantei | Diamantul silabelor, prin realizarea | Observatia Jetoane Evidentiaza
experimentului de stingerea a focului, prin | Conversatia | Vasecuapdsi | numdrul silabelor
realizarea metodei R.A.1. Explicatia nisip, vatd din cuvinte, lipind
Demonstratia imbibata in corect imaginile pe
Exercitiul alcool sanitar, panou;
Jocul didactic chibrituri, Sting focul,
R.A.L lopatele, turnand apa si
pahar, fintana | nisip, in functie de
Minge cifra observata sau
de indicatiile orale
Formuleaza
raspunsuri si
intrebari cu
continut matematic
Realizarea
exercitiilor fizice
sugerate de text
Evaluarea * Determinarea calitatii demersului realizat prin | Conversatia Stimulente Sintetizarea
raportare la obiectivele propuse si la finalitatile evaluativa continutului
obtinute. activitatii

* Recompensarea copiilor pentru implicarea in
activitatea didacticdi prin acordarea unor
recompense dulci si a medalioanelor.

Aprecieri verbale
Autoevaluarea
Coevaluare




