PROIECT DIDACTIC

Propunator: prof. Dan Emilia
Unitatea de invatamant : G.P.P. ,,Prichindelul” —Radauti
Nivelul de varsta / Grupa: mare / I
Tema anuala de studiu: ,,Cand/ cum si de ce se Tntdmpla?”
Tema proiectului tematic: ,,Arca Iui Noe”
Tema activitatii: ,,A fost candva...lumea dinozaurilor”
Elemente componente ale activitatii integrate:
ALA 1:,,Pe urmele dinozaurilor...”
-Stiinta: ,, Traseu corect” — labirint
-Arta: ,,Fosile” — modelaj
-Nisip si apa: ,,Exploratorii” —desen in nisip
ADE: DS: ,,Vulcanul” -experiment
DOS: ,,Expozitie cu dinozauri” —aplicatie

ALA 2: , Petrecere pentru Dino” —divertisment
Scopul activitatii: consolidarea, verificarea si sistematizarea cunostintelor despre dinozauri, prin
stimularea initiativei si a placerii de a invata.

Obiective operationale:

-sa colaboreze in cadrul grupului, manifestand prietenie, toleranta si disponibilitate;
-sd execute actiunile motrice insusite in contexte si ritmuri variate;

-sa desprinda din context mesajul zilei;

-sd rezolve cerintele fisei de lucru, identificand traseul corect;

-sd modeleze plastilina, utilizand tehnici de lucru cunoscute;

-sa descrie unele aspecte cunoscute referitoare la vulcani;

-sd recunoasca numele unor dinozauri;

-sa descrie cateva caracteristici ale dinozaurilor;

-sa clasifice dinozaurii in functie de modul de a se hrani;

-sa asambleze piese de puzzle, pentru a forma dinozauri;

-sd lipeasca in contur diferite materiale, urmarind instructiunile schitei;

-sa formeze dinozauri din farfurii de carton, tinand cont de indicatiile primite;
-sa realizeze dialoguri, utilizand un limbaj corect, expresiv, original,

-sd gaseasca utilitate fiecarui obiect realizat;

-sa comunice cu partenerii de grup, exprimandu-si propriile pareri, idei, impresii.
Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, expunerea, explicatia, demonstratia, experimentul,
diamantul, exercitiul, problematizarea, jocul de rol, interviul;

Resurse materiale: marioneta Dino, imagini cu dinozauri, materialele de la centrul tematic,
fise de lucru (labirint), piese de lego, carton, farfurii din carton, lupa, pasta de lipit, foarfece,
acuarele, stampile din dop de plutd, tuburi de carton, plastilind, plansete, vas cu nisip/apa,
macaroane, oua din plastic, jucarii, flipchart, carioci, microfon, articole de vestimentatie, aparat de
fotografiat, recompense;

Forme de organizare: frontal, individual si pe grupe.

Elemente de joc: surpriza, aplauze, stimularea, recompensa.

Durata: 3h

Bibliografie:

-Ministerul Educatiei, cercetarii si tineretului - Curriculum pentru invatamdntul prescolar (3-
6/7)ani — Bucuresti, 2008;



-Ezechil, Liliana, Lazareanu, Paisi, Mihaela - Laborator prescolar. Ghid metodologic -
V&lntegral, Bucuresti, 2002;

-Vieriu, Dorina, Alecsa, luliana — Proiectarea pas cu pas —indrumator pentru cadrele didactice
din invatamdntul prescolar - Ed. Diamant, 2010;

-Silvia Breben, Elena Gongea, Georgeta Rusu, Mihaela Fulga — Metode interactive de grup - Ed.
Arives, 2002;

-Revista invatamantului prescolar 1-2, 2014.

Scenariul activitatii

Copiii vor intra, pe rand, in grupa si se vor aseza in jurul educatoarei, care 1i va intimpina
cu un salut de bun venit: ,,Buna dimineata! Este o zi superba astazi, numai buna de a incepe o noua
si minunata aventurd.” Copiii vor raspunde la formula de salut adresata, incercand sa gaseasca si
alte motive de buna dispozitie.

Discutia va fi intreruptd de aparitia micutului dinozaur Dino, care vine tocmai din epoca
preistoricd. Dar ce 1-a determinat s parcurgd un drum atat de primejdios ca sa ajunga in grupa
noastra? Suparat pentru cd minunata lume a dinozaurilor nu mai prezintd un interes prea mare, si
specia lui este supusa uitdrii de citre lumea intreagd, Dino a sosit in grupa noastra ca sa ceara
ajutorul. Ajutat de copii, Dino vrea sa deschida o mare expozitie, in care sa prezinte cat mai multe
lucruri despre strdmosii lui. Singur, nu poate porni la drum, caci este 0 munca serioasa si foarte
grea, dar impreuna vor reusi sa redescopere o lume plina de mistere si legende.

Dupa ce vor cadea de acord sa-1 sprijine pe Dino, copiii se vor pregati pentru drum,
asteptand cu nerdbdare sa vada ce aventuri ii mai asteapta si astazi.

Echipati corespunzitor vor porni in cautarea unor urme care sa le aminteasca de o lume
pierdutd in trecutul indepartat, dar pe care vor Incerca sa o reinvie. Cercetatori iscusifi asa cum
sunt, copiii urmaresc fiecare detaliu care le iese n cale.

In departare se zareste conul unui vulcan. Copiii se indreapta cu incredere spre tinta ivita in
cale, stiind ca e posibil sa gaseasca urme de dinozaur in preajma vulcanului uriag. Vor asista la un
spectacol inedit oferit de eruptia vulcanului. Incantati de reprezentatia urmdrita, copiii vor continua
calatoria pe ritmurile cantecului preferat ,,Marea aventura ne asteapta”. (Tranzitie: joc muzical:
,Marea aventura ne asteapta”).

Pentru a fi mai utili in cautarea lor, prescolarii se vor desparti in mai multe grupe, fiecare
urmarind indeplinirea altor sarcini.

-vor cauta fosile de dinozaur in pesteri, roci, cautand sa descifreze mesajul imprimat pe
acestea (modelaj);

- vor ,,citi” schite, harti care ii pot indruma spre drumul cel bun (fise de lucru -labirint);

- vor face sapaturi pentru a descoperi urme preistorice (desen in nisip).

Astfel, se vor intalni din nou pentru a observa materialele gasite si pentru a-si aduce aminte
unele informatii despre dinozauri.

Dino, ghidul celor mici, va oferi si el cat mai multe informatii, deosebit de utile, care 1i vor
ajuta in misiunea pe care o au de indeplinit. Astfel, isi vor aminti cateva specii de dinozauri ierbivori
si carnivori, vor cauta informatii cercetand fosile descoperite in diferite zone ale pamantului, vor
observa imagini despre dinozauri, pe care le vor compara, incercand sa obtina cat mai multe
informatii.

Pentru a fi cat mai utili in cautdrile lor, vor avea ocazia de a-si improspdta puterile,
aprovizionandu-se cu apa proaspata de izvor. (Rutine: exersarea unor deprinderi de autoservire).

Tnarmati cu toate informatiile, dar si cu ustensilele necesare, vor porni din nou la drum,
convinsi ca vor avea parte de multe surprize deosebit de frumoase.



Se intorc la lucru si plini de entuziasm sa caute cercetarile. Micii exploratori vor selecta
materialele adunate de ei, dar si de prietenul nostru Dino, pentru realizarea unei mari expozitii
despre lumea dinozaurilor. Din nou despartiti in trei grupe, continud sa se aventureze, implicandu-
se tot mai mult Tn miezul problemei.

Prima grupa va selecta elementele gasite, le va sterge cu multa grija si le va asambla, astfel
incat sa realizeze diferite specii de dinozauri.

Grupa a doua va lucra cu ramasitele antice gasite, pe care le vor studia cu atentie si vor
forma schelete de dinozauri.

A treia grupa va reconstitui dinozauri din diferite materiale, urmarind indicatiile schitelor.

Dupa finalizarea lucrarilor, copiii isi fac curat la locul de munca (Rutine: exersarea unor
deprinderi de activitate gospodareasca), apoi trec la urmatoarea etapa- realizarea expozitiei. Pentru
a face cunoscuta tuturor intentia de a prezenta o lume demult disparuta, e nevoie de 0 mica
publicitate. Vor realiza Tmpreund un afis prin care vor oferi, celor interesati, cateva informatii
despre expozitia proprie. (completarea diamantului realizat de copii)

Toate piesele realizate vor fi expuse, pentru ca cei fascinati de lumea dinozaurilor sa poata
descoperi cat mai multe lucruri interesante.

Fiecare grupa isi va conduce oaspetii in interiorul expozitiei si le va prezenta exponatele
realizate. Reporteri vestiti vor lua interviu cercetatorilor, dorind sa afle cat mai multe lucruri despre
o lume demult apusa si despre istovitoarea munca de cercetare.

Expozitia se va termina cu o mica petrecere, toti cei implicati in acest proiect sarbatorind
alaturi de Dino marea realizare. Fericit pentru ca a putut sa-si realizeze o mare dorinta, Dino 1si va
lua ramas bun de la copii si se va intoarce la stramosii lui.



Nr. Etapele Continutul stiintific Strategii didactice Evaluare/ Tipuri de
crt. activitatii Metode si Mijloace de Metode si inteligenta
procedee invatamant indicatori activata
1. Captarea si | Orientarea atentiei se realizeaza cu Expunerea -Dino -marioneta Inteligenta
orientarea | ajutorul vizitei-surpriza a lui Dino, ajuns interpersonala
atentiei la noi din indepartata lume preistorica a Inteligenta
dinozaurilor, care are rolul de a trezi lingvistica
interesul copiilor prin prezentarea unei
situatii-problemd, a carei rezolvare
implicd participare activd, responsa-
bilitate, aventura, curaj, indema-nare.
2. Anuntarea | Sunt prezentate de Dino-personajul sur- Expunerea -Dino -marioneta
temei si a priza, care isi motiveaza in acest mod pre-
obiectivelor | zenta si scopul vizitei in grupa copiilor.
3. Prezentarea | Se va urmari activarea proceselor psihice
optima a de cunoastere prin conversatie examina- Inteligenta
continutului si | torie si euristica referitoare la modul de interpersonald
dirijarea viata si caracteristicile dinozaurilor:
invatarii -denumirea unor dinozauri; Explicatia -imagini cu -realizarea Inteligenta
-apartenenta speciei la familia reptilelor; Conversatia dinozauri diamantului — lingvistica
-clasificarea dinozaurilor; examinatoare si identificarea unor
-cateva caracteristici specifice speciei: euristica -materialele de la caracteristici Inteligenta
hrana, Tnmultire. centrul tematic specifice speciei intrapersonala
Stimularea comportamentelor de coope- Observatia dinozaurilor
rare in grup si de organizare a acestuia se Diamantul
va realiza prin: Inteligenta
-gruparea dupa criteriul dat; naturalista

-alegerea liderului de grup;
-respectarea regulilor si normelor de
convietuire in grup.

Se vor preciza (explica si demonstra)
elementele care vor orienta intregul
demers didactic: indeplinirea sarcinilor




primite prin aplicarea tehnicilor de lucru
specifice abilitatilor practice.

Obtinerea Exersarea unor tehnici specifice Exercitiul -carton, pasta de Proba practica Inteligenta
performantei | abilitatilor practice insusite anterior, lipit, farfurii din -realizarea temei | vizual-spatiala
pentru reconstituirea unor dinozauri si carton, acuarele, propuse prin
realizarea unei expozitii cu ajutorul stampile din dop de | aplicarea tehnicilor
acestor materiale, dar si al celor pluta, tuburi de de lucru invatate, in
realizate  pe  parcursul  intregii corton, burete, cutii contexte diferite
saptamani. din carton,
plastilina, vas cu
nisip, macaroane,
oua din plastic,
jucarii
Asigurarea | Implicarea copiilor in evenimente de -flipchart Jocul de rol Inteligenta
feed-back-ului | viata, cu reproduceri secventiale de | Conversatia -carioci -prezentarea lingvistica
atitudini, dialoguri, ce au rolul de a Interviul -microfon informatiilor
stimula placerea de a invata. Jocul de rol -articole de acumulate pe Inteligenta
Exersarea  elementelor  specifice vestimentatie parcursul derularii | intrapersonala
limbajului scris prin recunoasterea -aparat de proiectului prin
literelor ce compun anumite cuvinte fotografiat intermediul jocului
scrise cu majuscule. de rol
- exprimarea
corecta, prin
inlantuirea logica a
ideilor in propozitii
si fraze punand in
evidenta creativita-
tea copiilor in
exprimarea orala
Evaluare Aprecierea rezultatului fiecarui grup. -expunerea -recompense Inteligenta
Acordarea de recompense ca urmare a lingvistica
misiunii Tndeplinite. Inteligenta

intrapersonala




