PROIECT DIDACTIC
pentru activitatea integrata ,,Anotimpul harniciei vs anotimpul bucuriei”

Propunator: prof. Braescu Floarea
Unitatea de invatimant: G.P.N. ,,Albinuta”- Radauti
Nivelul de varsta/grupa: Il / mare
Tema anuala de studiu: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”
Tema proiectului tematic: ,,Baghete fermecate de la zane minunate!”
Tema activitatii integrate: ,, Anotimpul harniciei vs anotimpul bucuriei”
Elemente componente ale activitatii integrate:

ADE: DS: ,,Stiu despre...”- joc exercitiu

DEC: ,,Céantecele z&nelor” — repetare cantece despre toamna si iarna

Scopul activitatii: verificarea si sistematizarea cunostintelor copiilor referitoare la principalele
caracteristici ale anotimpurilor toamna si iarna
Obiective operationale:
-S4 extragd imagini reprezentative din cele doua anotimpuri;
-sa verbalizeze corect imaginea;
-sa recunoasca imaginea specificd anotimpului;
-sa atageze imaginea extrasa in diagrama corespunzatoare anotimpului;
-sd motiveze agezarea imaginii in diagrama aleasa;
-sa formeze propozitii dezvoltate utilizand expresii din povesti, poezii, cantece;
-sa interpreteze corect si expresiv cantecele anotimpurilor temei;
-sa identifice elementele care nu aparfin anotimpului respectiv, pe baza cunostintelor acumulate
anterior;
-sd stabileascd asemanari si deosebiri dintre cele doud anotimpuri.
Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia, dialogul, ghicitoarea, exercitiul, descrierea,
descoperirea, problematizarea, joc didactic, panou cu diagrama Venn, ,,Mana oarba”, ,,Cutia
misterelor;

Resurse materiale: o cutie decoratd (cutia misterelor), saculet, jetoane -imagini care
ilustreaza fenomene, evenimente ale anotimpurilor toamna si 1arna, baghete, patratele autocolante,
panou cu imaginea ,,diagramei Venn”, fliphchart, carioca, CD, videoproiector;

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupuri.

Elemente de joc: aplauze, elemente surprizd, descoperirea elementelor care nu corespund
anotimpului respectiv. manuirea materialelor, deplasarea, cuvinte stimulative, inchiderea si
deschiderea ochilor.

Durata: 45-50 min
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-Coord. Dr. Mihaela lonescu - Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a
copilului de la nagstere la 7 ani - Ed. Vanemonde, Bucuresti, 2010;

-Culea Laurentia, Sesovici Angela, Grama Filofteia - Activitatea integrata in gradinita - Ed. Did.
Publishing House, Bucuresti, 2008;

-MECI - Curriculum pentru invatamantul pregcolar - Editura DPH Bucuresti, 2008.



Scenariul activitatii

Copiii intrd in sala de grupa si descopera o cutie frumos decorata. Pe cutie exista un bilet
Cu urmadtoarea precizare: ,,Eu sunt Cutia misterelor. Nu ma veti putea deschide, decat daca veti
ghici despre cine este vorba in descriere. Dupa ce veti ghici, voi scrie un numar magic si cutia se
va deschide, iar induntru veti gisi multe surprize!”. In descrierile date este vorba despre doua
anotimpuri: toamna §i iarna.

Odata ce prescolarii vor ghici despre ce anotimpuri este vorba se va deschide ,,Cutia
misterelor” cu ajutorul numarului indicat, 112, pe care cei mci il vor recunoaste. In interiorul
acesteia copiii gasesc doud baghete magice, un saculet cu jetoane, un CD, surprize dulci, pe albinuta
Maya, prietena lor si un bilet pe care scrie: ,,Sunt eu, albinuta Maya! Am fost tot timpul alaturi de
voi, am vazut cum v-ati jucat, cum ati raspuns cerintelor si regulilor grupei — nu de multe ori v-am
si rasplatit prin surprize dulci. De aceea m-am gandit sa va trimit In dar §i alte lucruri pe care sa le
folositi 1n activitatile voastre din aceasta zi si doud baghete fermecate. Aici, in ,,cutia misterelor”,
veti descoperi multe surprize. Veti fi castigatori daca veti sti sa gasiti caracteristicile anotimpurilor
TOAMNA si IARNA. Depinde de voi sa hotarati ce veti face cu ele! Am incredere ca veti fi atent,
cuminti si ca veti raspunde cat mai frumos. Nu uitati! Va voi privi in continuare cu mare atentie si
am o surpriza pentru voi.”

La aflarea acestor lucruri, educatoarea propune copiilor sd descopere ce se gaseste 1n
saculet. Astfel, prin metoda ,,mana oarba” copiii vor extrage, pe rand, cate o imagine (aspecte ale
naturii, fenomene, activitatea copiilor, etc) din saculet, verbalizand ce reprezinta. In interior vor fi
si imagini ,,capcand” ce nu fac parte din anotimpurile in tema.

Dupa ce vad imaginile, copiii se vor ageza astfel: pe o parte a clasei cei ce au descoperit
imaginile toamnei, iar pe cealalta parte, cei care au imagini ce reprezintd anotimpul iarna,
grupandu-se astfel in doua echipe. Cei care au imagini ce nu fac parte din anotimpurile vizate vor
sta pe mijloc. Fiecare echipa va trebui sa cante (la alegere) un cantec/joc muzical caracteristic
anotimpului.

Tn continuare, educatoarea va descoperi plansa cu desenul diagramei Venn explicand ceea
ce au de realizat copiii. Vor descrie imaginea si le vor ageza la anotimpul corespunzator, motivand
alegerea facuta. Diagramele vor avea ca imagine reprezentativa ,,Zana Toamna” si ,,Zana larna”.
Cadrul didactic va adresa intrebari ajutatoare acolo unde este cazul pentru a facilita descrierea
fiecarei imagini. Jocul se va desfagura dupa modelul prezentat pana la epuizarea jetoanelor.

Daca la descrierea unui jeton , gasesc ca tema si un cantec potrivit — vor interpreta acest
cantec. Copiii care au imagini ce nu corespund nici unui anotimp vizat, vor avea rolul de a complica
jocul. Educatoarea propune prescolarilor sa inchida ochii, iar in acest timp, copilul care va avea
imaginea unui ghiocel, va veni si o va aseza in diagrama unui anotimp. Ceilalti vor deschide ochii
si vor gasi imaginea ,,intrus” — ce nu corespunde caracteristicilor anotimpului — motivand acest
lucru si vor ,,repara greseala”.

Dupa realizarea diagramei, vor reliefa deosebirile dintre cele 2 anotimpuri, dar si
asemandrile.

Activitatea va fi finalizata prin jocul dinamic ,,Da sau Nu”. Educatoarea va relata o
afirmatie, iar copiii dacad o considera corectd se aseaza in dreptul simbolului care il reprezinta pe
,,DA”, iar daca afirmatia e incorecta - in dreptul simbolului care il reprezinta pe ,,Nu”. Se realizeaza
evaluarea activitatii si autoevaluarea. Copiii vor fi apreciati si stimulati pentru incurajarea
performantelor si activitatilor viitoare. Incheierea activititii se va realiza intr-o atmosfera de veselie
creata de albinuta Maya, care aduce surprizele dulci pe fond muzical.



Nr. Etapele Continutul stiintific Strategii didactice
Crt. activitatii Metode si Mijloace de Evaluare/ Tipul de
Procedee invitimant Metode si inteligenta
indicatori activata
1. Captarea si Orientarea si captarea atentiel, ,,Cutia Proba orala:
orientarea concentrarea activitdtii se va realiza prin misterelor”, bilet, -exprimare Inteligenta
atentiei intermediul elementelor surpriza: ,,cutia | Conversatia jucarie plus- afectiva spatial-vizuala
misterelor”, saculetul cu jetoane/imagini, Cutia albinuta Maya -acuitate
baghetele celor doua ,,zane”, scrisoarea misterelor vizuala Inteligenta
albinutei Maya, surprizele dulci-elemente |  Explicatia lingvistica
care au menirea de a activa motivatia | Ghicitoarea
derularii activitatii si a starilor afective ale Inteligenta
copiilor. emotionala
2. Anuntarea Se vor anunta tema si obiectivele activitatii | Conversatia | Panou cu diagra-
temei si a integrate avandu-se in vedere ma Venn; Proba orala Inteligenta
obiectivelor | accesibilizarea lor. Explicatia Imagini semnifi- lingvistica
Exercitiul cative celor doud
zane/anotimpuri
3. Prezentarea | Prezentarea, intuirea si analiza materialelor | Conversatia -sdculet cu
optima a noului | cu care copiii vor realiza tema propusad vor |  Explicatia jetoane ce Conversatia Inteligenta
continut si solicita  capacitatile analitico-Sintetice | Descrierea | reprezintd imagini | examinatoare vizual —
dirijarea intelectuale in vederea stabilirii unor | Maéna oarba cu fenomene, spatiala
invatarii legaturi de cauzalitate intre acestea si | Descoperirea evenimente Proba practica
implicatiile copiilor. Stabilirea modului de |  Exercitiul caracteristice Viteza de
realizare a temei va apela si la abilitatile Surpriza anotimpurilor reactie In Inteligenta
artistice de care ei dispun. Dezvoltarea | Jocul didactic | toamna si iarna asezarea artistica
laturii comunicative, stimuland in acelasi CD / laptop jetoanelor la
timp  verificarea  si  consolidarea locul potrivit Inteligenta
cunostintelor  copiilor  referitoare la lingvistica

principalele caracteristici ale anotimpurilor
toamna si iarna, expresivitatea limbajului,
exprimand stari afective sau
comportamente.




Obtinerea Efectuarea  cerintelor ,,surpriza”  si Diagramei Venn Proba orala- Inteligenta
performantei | verbalizarea lor dupd criteriile formulate; Diagrama -imaginile celor -Gasirea lingvistica
utilizarea corecta a miscarilor si a regulilor Venn doua ,,Zane”/ aspectelor Inteligenta
din  parcursul  activitdtii ~ folosind | Conversatia »anotimpuri” comune $i corporal-
cunostintele si  deprinderile insusite | Exercitiul -imagini cu caracteristice kinestezica
anterior. autocolant -Aprecieri
verbale Inteligenta
-Aplauze, artistica
Incurajari
Evaluarea Se va realiza printr-o discutie evaluativa Inteligenta
despre confinutul activitdfii si prin jocul | Conversatia CD- céntec Proba orala lingvistica
dinamic ,,Da sau Nu” antrendnd planul | evaluativa negativ Inteligenta
senzorio-perceptiv lingvistic. Albinuta Maya — | Autoevaluarea emotionala
Se va evidentia efortul copiilor, facandu-se | Conversatia | cu surprize dulci Aprecieri Inteligenta
aprecieri verbale individuale si generale verbale interpersonala
asupra desfasurarii activitatii, indeplinirea
sarcinilor, modele comportamentale, atitu- Inteligenta
dini, autoevaluari i drept rasplatd com- lingvistica

pensatorie, surprizele de la albinuta Maya.







