PROIECT DIDACTIC
pentru activitatea integrata ,,Stiinta este distractiva! - Magnetii”

Propunator: prof. Dulgheriu Maria

Unitatea de invatamant: G.P.P. ,,Licurici” Falticeni

Nivel de varsta/grupa: 11/ mare

Tema anuala de studiu: ,,Cand/ cum si de ce se intampla?”

Tema proiectului tematic/tema saptamanii: ,,Descoperim lumea stiintei!”
Tema activitatii integrate: ,,Stiinta este distractiva! - Magnetii”
Elementele componente ale activitatii integrate:

ALA 1: ,,Din tainele magnetilor”

Biblioteca - ,,Litere buclucase”- elemente de comunicare scrisa
Artd - ,,Orasul magic”- decuparea si aplicarea unor elemente de decor pe o suprafata
data
Nisip si apa - ,,Detectam metalele” (urme n nisip )

ADE: DS - ,,Cercetdm, ne jucdm, cunostinte noi aflam!” - experiment
Scopul activitatii: Stimularea curiozitatii si interesului copiilor prin implicarea acestora in
activitati de experimentare, cercetare, investigare a elementelor din mediul inconjurator, pentru
intelegerea modului in care functioneaza magnetii i influenta lor asupra altor materiale.
Obiective operationale:

-sa realizeze experimente simple pe baza unor ipoteze, urmand instructiunile primite;

-sa descopere proprietatile magnetilor in urma experimentelor efectuate;

-sa formuleze intrebari 1n legatura cu fenomenele observate;

-sd descrie verbal experimentul si rezultatul acestuia;

-sa consemneze rezultatul experimentului in tabel;

-sd traseze elemente grafice pe suport punctat, formand cuvinte;

-sd utilizeze corespunzator instrumentele si materialele de lucru in vederea realizarii decorului dat;
-sa coopereze exprimand sprijin i bunavointd in relatiile cu ceilalti;

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia euristicd, invatarea prin descoperire, exercitiul,
observatia, explicatia, demonstratia, experimental, munca independentd, problematizarea,
jocul;

Materiale si mijloace: magneti de diverse forme, dimensiuni, halate albe, glob
pamantesc, profesorul mascot, magnet confectionat din polestiren, obiecte din fier si din alte
metale, bare magnetice, vase transparente cu apa, obiecte din plastic, tesaturi, cauciuc, lemn,
hartie, carton, siluiete, cutii cu nisip, fise de observare a experimentelor;

Forma de organizare: frontal, pe grupuri, individual.

Elemente de joc: surpriza, manuirea materialelor, aplauzele.

Durata: 50 minue

Bibliografie:

-Breben Silvia, Gongea Elena, Puiu Georgeta, Fulga, Mihaela - Activitati bazate pe inteligentele
multiple - Ed. Reprograf, Craiova, 2005;

- MECT - Curriculumul pentru invatamdntul prescolar - Ed DPH, Bucuresti, 2008;

-Prima mea enciclopedie-Larousse-stiinta - Editura RAO pentru versiunea in limba romana,
1999;

Scenariul activitatii
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Copiii vor intra in sala de grupa pe un fond muzical ritmat. Grupa mare este pregatita
pentru a participa la o activitate plina de surprize.

Captarea atentiei se va face prin descoperirea unui ,,domn profesor” putin mai atipic.
Acesta i saluta, se prezinta si le spune copiilor ca el este ,,Profesorul Trasnit” si munca lui este
una de cercetare. Majoritatea timpului $i-0 petrece intr-un laborator, unde realizeaza multe
experimente, dar intr-o zi, in urma unui experiment mai indraznet tot laboratorul a fost distrus.
A intrat in panicd, deoarece avea cateva experimente Incepute si nu mai avea unde sa le
finalizeze. Hoinarind pe strazi in cautarea unui nou laborator s-a gandit sa intre int-o gradinita.
Aici o doamna educatoare, vazandu-l atat de trist i-a povestit despre harnicia copiilor de la
grupa mare ,,Voiniceii” si atunci i-a ,,trasnit” ideea sa le ceara ajutorul. Si-a luat materialele, le-
a adus si copiilor echipament potrivit muncii de cercetator si s-a gandit ca sala de grupa ar fi
numai buna pentru a le fi laborator astazi, iar el sd primeascd un mic ajutor din partea lor. Dar
pentru a putea primi acest ajutor din partea copiilor ei vor trebui sa asculte cu atentie informatii
legate de magneti.

Astfel, ,,profesorul” impreuna cu educatoarea vor initia o mica ,,poveste” despre
magneti pornind de la globul pamantesc si magnetul confectionat din polestiren. Din poveste
copiii afla urmatoarele:

- Pamantul este asemenea unui imens magnet, el are un pol nord magnetic si un pol sud
magnetic;

- Polii magnetilor sunt atrasi de polii Pamantului,

- Fiecare magnet are doi poli numiti polul nord si polul sud;

- Magnetul atrage corpurile ce contin fier, nichel sau aliaje ale acestora;

- Magnetul atrage corpurile ce contin fier si prin unele materiale;

- Polii cu acelasi nume se resping, polii cu nume diferit se atrag;

- Magnetii au forme diferite: bara, potcoava, disc, inel, ac;

- Tn spatiul din jurul magnetului se manifestd cAmpul magnetic care este mai intens la
poli;

- Magnetii se folosesc la: separarea metalelor, trenurile ,,Maglev”, inchizitori la usi,
ornamente de prins bilete pe frigider;

O mare surpriza a fost si descoperirea in mapa profesorului a unor materiale printre care:
magneti, vase, sticla cu apa, baghete magnetice, agrafe, bolduri, ziare etc. cu ajutorul cérora
acesta 1s1 va desfdsura experimentele pe care nu reuseste sa le termine in laboratorul sdu.
Educatoarea i mulfumeste in numele copiilor pentru surpriza pregatita si le comunica acestora
ca astazi, cu ajutorul informatiilor primite vor fi mici cercetatori, se vor juca si vor experimenta
diverse proprietati ale magnetului, rugdndu-l pe ,,profesor” sa ramana alturi de ei si sa observe
daca vor realiza corect experimentele propuse. Precizeaza copiilor ca in activitatea ce urmeaza
sa o desfasoare vrea sa descopere care sunt obiectele care sunt atrase si care sunt acelea care nu
sunt atrase Tn momentul in care intrd in contact cu magnetul, dacd actioneaza si prin materiale,
cum se poate micsora forta unui magnet si de ce uneori magnetii se resping.

Pentru a desfasura acest experiment, copiii au puse la dispozitie baghete si diferite
materiale, pe care le vom folosi pentru realizarea experimentului.

Dupa stabilirea regulilor si prezentarea tuturor materialelor se trece la experimentarea
fenomenului. Copiii vor fi solicitati s analizeze pe rand, fiecare obiect daca este atras sau nu
de polii magnetului.

Concluzii: Magnetul va atrage doar unele obiecte.

De ce? - Magnetii atrag obiecte din fier, otel, nichel, cobalt, crom sau pe cele care
contin aceste metale intr-o oarecare masurd.

Tn momentul in care copiii descoperd pe masa obiecte care sunt atrase de magnet,
educatoarea va cere copiilor sa aseze obiectele care sunt atrase de magnet pe bulina ros- albastra
si obiectele care nu sunt atrase sa le duca pe bulina galbena. Se vor numara obiectele aflate pe
buline apeland si la cunostintele matematice ale copiilor. Inainte de experimentarea fiecarui
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material, educatoarea solicitd copiii sa faca predictii in ceea ce priveste fenomenul de atragere
sau de respingere.

Fiecare copil primeste cate un vas transparet cu apa si o bara magnetica si sunt rugati sa
adauge 1n pahar trei agrafe de birou. Experimentul consta 1n a scoate agrafele din pahar fara sa
se ude pe manute.

Concluzii: Magnetul va atrage agrafa §i astfel e posibil sa scoatem agrafa din apa fara
sa ne udam pe mdini.

De ce? - Forta magnetica actioneaza chiar si prin apa sau sticla.

Pentru urmatorul experiment copiii vor primi pagini de ziar, folie de aluminiu, stofa,
bard magnetica si o lingura. Ei vor trebui sa infasoare magnetul in foaia de ziar si sa verifice
dacad mai atrage lingura. Apoi sa infagsoare magnetul in foaia aluminiu si verifica daca mai atrage
lingura, dupa care infagsoara magnetul in mai multe straturi de ziar pana cand forta magnetului
se micsoreaza §i apoi dispare.

Concluzii: Magnetul va atrage obiectul printr-un strat subtire de material, dar nu il va
mai atrage cand stratul depdseste o anume grosime.

De ce? - Forta magnetica are o anumita intensitate §i nu actioneaza prin straturi mai
groase.

In paralel cu desfasurarea experimentelor se vor selecta cartonasele care reprezinti
materialele care sunt atrase de magnet si vor fi prinse pe magnetul din polestiren.

Sinteza cunostintelor cu privire la materialele care se atrag si cele care se resping se
realizeaza cu ajutorul jocului ,,Adevarat sau fals”.

In continuare copiii, aldturi de educatoare, pornesc intr-o caldtorie prin grupa intonand
cantecul ,,Cand magnetii se atrag” (pe melodia cantecului “Daca vesel se traieste”), insotit de
miscarile specifice, calatorie in cadrul careia vor descoperi cele trei centre deschise Tn cadrul
activitatilor ALA1. Dupa prezentarea centrelor de activitate si a sarcinilor de lucru, prescolarii
vor fi solicitati sa-si gaseasca locul in care se vor juca, in functie de ecusoanele de pe halatele
pe care le poarta.

Astfel, la centrul ,,Arta” sunt pregétite foi plasticate unde copii vor decupa si aplica
diverse forme si siluiete realizand ,,Orasul magic”.

La centrul ,,Biblioteca” sunt puse la dispozitie litere mari si mici. La acest centru,
prescolarii vor selecta literele care compun anumite cuvinte din tema (magnet, poli, atractie,
respingere).

La centrul ,,Nisip si apa” vor descoperi doud cutii cu nisip, diverse materiale si
banutiascunse in nisip. Cu ajutorul barelor magnetice copiii vor trebui sa le atraga si sa le scoata
la suprafata, apoi sa-i numere.

Cu ajutorul jocului de rol ,,De-a reporterul” copiii vor explica ce sarcina au avut de
rezolvat si ce rezultate au obtinut. Rolul de reporter il vor avea, pe rand, cate un reprezentant al
fiecarui grup. Raspunsurile frumoase ale echipelor vor fi aplaudate.

Copiii revin din nou in semicerc unde pe ,,biroul” scaunel vor primi o fisd in care vor
avea de colorat cu rosu bulina din dreptul obiectelor care sunt atrase de magnet si cu galben
bulina din dreptul obiectelor care nu sunt atrase de magnet. In final se va completa oral fisa
,,Magnetii”, se vor face aprecieri cu privire la desfasurarea activitatii si se vor impartii
recompense.



Nr. Etapele Continut stiintific Strategii didactice
crt. activitatii Metode si Mijloace de
procedee invatamant
1. Captareasi | Orientarea si concentrarea activitatii psihice
orientarea | asupra elementului surpriza - Profesorul Conversatia
atentiei Trasnit, care are menirea de a activa motivatia
- eveniment ce reprezintd punctul de plecare al Explicatia
activitatii integrate.
2, Anuntarea | Tema si obiectivele sunt prezentate copiilor Expunerea
scopului si a | sub forma unei formulari - pretext (rugdminte)
obiectivelor | din partea profesorului de a descoperi Conversatia
impreund cu copiii tainele muncii in laborator
si a experimentelor.
3. Prezentarea | Educarea atentiei copiilor in vederea observarii Glob
optima a si analizdrii efectelor produse in urma Explicatia pamantesc
noului experimentelor realizate de profesor in Magnet din
continut si | parteneriat cu educatoarea. Conversatia polestiren
dirijarea Motivarea copiilor pentru implicarea 1n jetoane cu
invatarii activitate prin formularea unor ipoteze, | Problematizarea imagini
realizarea experimentelor, observarea si pahare diverse
verbalizarea concluziilor. Transferul | Invatarea prin materiale
secvential de cunostinte, priceperi si deprinderi descoperire (agrafe,
pentru rezolvarea unor situatii problema, prin pioneze, cuie,
antrenarea copiilor in experiente noi. Analiza pietre, lemn,
Completarea unui fige in care vor fi identificate Sinteza plastic, cauciuc,
obiectele care sunt atrase de magnet, respectiv ziar, lingura
concluziile experimentelor.
Rezolvarea sarcinilor propuse prin situatiile Observatia Bara
de invatare in care sunt antrenati copiii, prin Magneti
aplicarea  cunostintelor,  priceperilor  si Conversatia
deprinderilor,  stimularea  spiritului  de Flipchart
initiativa, utilizand corect materialele variate Foi de desen
oferite la centrele deschise: bibliotecd, artd, Munca Jetoane
nisip si apa. independenta Creioane
Se vor preciza sarcinile de lucru apelandu-se la colorate
capacitatea de fintelegere si de atentie a Exercitiul
copiilor, sub forma unor cerinte ferme, care vor Foi colorate
reglementa intreaga desfasurare a activitatii; Problematizarea Foarfece
Fixarea cunostintelor se va realiza prin Litere mari si
intermediul unui joc ,,.De-a reporterii”, ce va Jocul mici
consta la formularea unor enunturi referitoare Tablite
la activitatea desfasurata. Reportajul magnetice
Realizarea corecta a tuturor sarcinilor de lucru, Siluete cu
atat in grup cat si individual, solicitdnd copiii masini
sa participe activ la invatare, cooperand pentru Nisip,

realizarea unui proiect comun.

pietricele, bani




Evaluarea

Determinarea calitatii demersului realizat prin
raportare la obiectivele anticipate si la
finalitatile obtinute (macheta).

Implicarea motivata a copiilor in realizarea
unei evaluari si autoevaluari corecte.

Conversatia

Materialele
realizate de
copii
Recompense




