PROIECT DIDACTIC

Propunitor: prof. Lazar Maria Silvia
Unitatea de invatamant: G.P.N. ,,Scufita Rosie”
Nivelul de virsta/ Grupa: nivel I / mijlocie
Tema anuala de studiu: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim
Tema séiptimanii: ,,Invataim din povesti”
Tema activitatii integrate: , Prieteni din povesti”
Elementele componente ale activitatii integrate
ADE.: DLC:,,Personaje cu fapte pozitive/negative”- joc didactic
DS:,,Numara personajele din povesti”- exercitii cu material individual
Scopul activitatii: dezvoltarea achizitiilor lingvistice si logico-matematice pe baza perceptiei
analitico-sintetice,a reprezentarilor despre realitatea inconjuratoare insusite anterior;
Obiective operationale:
- sd identifice personajele din traistuta;
- sa precizeze povestea din care silueta extrasa face parte;
- sd grupeze siluetele/personajele conform sarcinii formulate de educatoare;
- sa asocieze cifra corespunzatoare numarului de elemente prin raportarea cifrei la cantitate si
invers ;
sa compuna/ descompuna numerele in limitele 1-5;
Strategu didactice:
Metode si procedee: observatia, conversatia, expunerea, exercitiul, explicatia,
demonstratia, jocul, dialogul, problematizarea, cubul;
Resurse materiale: siluete cu personaje din povestile invatate, traistuta tabla
magneticd, magneti, cifre, cubul cu cerinte;
Forme de organizare: frontal, individual.
Elemente de joc: surpriza, aplauze, manipularea materialelor, inchiderea si deschiderea
ochilor;
Sarcina didactica: Copiii numiti vor avea de indeplinit urmatoarele sarcini:
-raspuns corect tuturor sarcinilor trasate pentru fiecare poveste;
-sesizarea schimbarilor facute;
-executarea miscarilor in functie de cerinte;
-clasificarea personajelor cu fapte pozitive/negative;
Reguli de joc: Sarcinile jocului vor fi indeplinite in functie de:
-povestea din care face parte silueta extrasa din traistuta;
-faptele savarsite de aceste personaje;
-mutdrile pe care le voi face pentru complicarea jocului;
Durata:40 minute
Bibliografie :
- Curriculum pentru invatamdntul pregcolar, Ed. D.P.H. Bucuresti, 2009;
-Daniela Raileanu, Dorina Vieriu, luliana Alecsa, Proiectarea pas cu pas, Ed. Diamant, 20009,
(indrumator pentru cadrele didactice din invatamantul prescolar).



Scenariul activitatii

Dupi ce copiii au revenit in grupi  (in timp ce interpreteazd cantecul , Infloresc
gradinile”), li se propune sa se aseze in semicerc pe scaunele.Vor observa la centrul tematic o
traistutd in care se afla o scrisoare adresata copiilor. Din scrisoare vor afla despre Zaéna
Povestilor si despre rugdmintea ei pentru copii.

Copiii vor asculta ceea ce le va relata educatoarea din scrisoarea Zanei iar de aici vor
afla de intdmplarea ei cum au fost amestecate personajele din povesti. Tot de acolo vor afla
despre rugdmintea acesteia de a o ajuta sa le numere si sa le sorteze.

Copiii sunt provocati de catre educatoare sa raspundd la invitatia lansata, cautand
indiciul la centrul tematic.

Se va citi prima sarcina:
1.Recunoasteti personajele si spuneti ce fel de fapte au facut ele.

Vor fi numiti copii care vor iesi pe rand pentru a rezolva sarcina ceruta.
2.Grupati separat personajele din fiecare poveste.
3.Numadra, cdte personaje sunt pentru fiecare poveste.
4.Grupeaza pe tabla magnetica personajele pentru fiecare poveste dupa faptele lor.
5.Aseaza cifra corespunzatoare numarului de elemente din acea grupa.
(Copiii vor fi solicitati ca la auzul unei batai din palme si inchida ochii si si-i deschida. intre
timp educatoarea va face modificari pe tabla magnetica iar ei vor trebui sa observe schimbarile
facute.)
6. Raspundeti corect la urmatoarele afirmatii — prin cuvintele Adevarat/Fals!
Scufita a ascultat sfatul mamei (F); Vulpea nu a reusit sa-1 pacaleasca pe urs (F); ledul cel mare
a deschis usa (A ); Lupul a méncat si vanatorul (F); Cei trei iezi ai caprei au fost macati de
lup(F); Vulpea a pescuit pestele cu coada(F).
Dupa finalizarea tuturor sarcinilor, acestea sunt trimise catre Zana Povestilor intr-un
plic.
Pentru a realiza o sinteza a intregii activitati si a stimula gandirea creativa a copiilor, prin
metoda cubului, copiii sunt solicitati sa raspunda la cateva intrebari dupa cum urmeaza:
1.Aflati numarul personajelor cu fapte pozitive si negative din povestea Scufita Rosie.
(1 cu fapte negative si trei cu fapte pozitive)
2.Care grup de personaje sunt frati?
(cei trei iezi)
3.Cine le salveaza pe bunicuta si pe Scufita?
(vanatorul)
4.Ce ati inteles din povesti?
(ne 1nvata lucruri bune despre viata)
5.Ce personaj si-a pierdut coada?
(ursul)
6.Explicati de ce lupul si-a ascutit dintii?
(pentru a avea vocea mai subtire)

La sfarsitul activitatii se vor face aprecieri asupra participarii copiilor la activitate si se

Tmpart stimulente.



Nr Etapele Continutul stiintific Strategii didactice Evaluare/ Tipul de
crt. activitatii . — Metode si inteligenta
Metode si A'V"!'?acﬁ de indicatori acti%/at’
procedee invatamant
Captarea si Cand copiii vor reveni in sala de grupa Observatia Scrisoare Inteligenta
1. orientarea vor observa la centrul tematic o traistuta Conversatia emotionala
atentiei in care se va afla o scrisoare trimisd de
ZanaPovestilor .
Anuntarea Se va anunta scopul si obiectivele Expunerea Inteligenta
2. temei si a concomitent cu motivarea necesitatii Conversatia Lingvistica
obiectivelor | desfasurarii activitatii.
Prezentarea situativa cu care copiii vor | Demonstratia Inteligenta
3. Prezentarea |realiza tema propusd va solicita Explicatia Siluete, tabla lingvistica
continutului | capacitatile analitico-sintetice magnetica, Capacitatea
si dirijarea intelectuale n vederea stabilirii unor Exercitiul magneti, Cifre, copiilor de a vizual spatiala
invatarii legaturi de cauzalitate intre acestea si | Problematizarea | planse povesti, clasifica; intrapersonala
implicatiile copiilor. sageti. personajele dupa
Insusirea si preluarea in situatii concrete, faptele lor; interpersonala

a unor cunostinte, priceperi, deprinderi
in raport cu normele prestabilite si
cunoscute

Aprofundarea cunostintelor matematice
cu privire la numar cantitate, compunere,
descompunere in conditii variate cit mai
aproape de situatiile concrete ale
povestilor, exprimand stari afective sau
comportamente.

Activitatea intreagd va urmdri §i
dezvoltarea laturii comunicative,
stimuland 1n acelasi timp creativitatea si
expresivitatea limbajului.

Capacitatea de
apreciere prin
numarare




Evaluarea

Pentru o sinteza a Intregii activitati, cu
ajutorul unui cub, copiii vor raspunde la
intrebarile de pe fiecare fata a cubului.

Conversatia
Explicatia
Exercitiul

Cubul cu
intrebari

Proba orala
Raspunsul
copiilor la
intrebarile de pe
cub

Inteligenta
Interpersonala
Lingvistica




