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Tipul inregistrare- aplicatii

SET 1 — Definiri de structuri sau variabile de tip Tnregistrare
1. Sa se defineascd o structurd cu numele masina, care va contine marca masinii(un sir de maxim 20 de
caractere), capacitatea cilindrica(un numar intreg) si data tnmatriculdrii(formata din zi, luna an) astfel incat
pentru o variabila m definita de tip masinad sa se poata accesa campurile astfel:

‘ m.marca | m.capacitate | m.data.zi ‘ m.data.an |

2. Sa se defineasca o structurda cu numele medicament, pentru care trebuie memorate urmatoarele
informatii: denumirea(un sir de maxim 20 de caractere), pretul(un numar real) si data expirarii(formata
din zi, luna an) astfel incat pentru o variabila m definita de tip medicament sa se poata accesa campurile
astfel:
| m.denumire | m.pret |m.datae.zi | m.datae.an |

3. Sase defineascad o structura cu numele segment, care va contine doud puncte notate A si B care formeaza
capetele segmentului. Pentru fiecare punct in parte se vor memora coordonatele carteziene (x, y).
(numere reale). Variabila mva fi definitd de tip segment astfel Tncat sa se poatd accesa campurile structurii
astfel:

| m.A.X ‘ m.Ay ‘ m.B.x | m.B.y |

4. Sa se defineasca o structura cerc, care memoreaza raza(numar intreg) si coordonatele centrului cercului
O(x, y) (numere reale). Definiti doua variabile C1 si C2 care memoreaza caracteristice a doud cercuri astfel
Tncat sa se poata accesa campurile structurii astfel:

| C1.0x | c1.0y | Cl.raza | c2.0y

5. Definiti o structura cu numele complex, care va memora partea reala si partea imaginara a unui numar
complex(ambele numere intregi). Definiti apoi o variabild cu numele a care va memora informatiile celor
10 numere complexe dintr-o aplicatie astfel ncat sa se poata accesa campurile structurii astfel:

| A[0].pr | A[0].pim

6. Sa se defineasca o structurd cu numele meteo, care sa memoreze temperatura maxima si minima in
fiecare zi dintr-o luna din an. Variabila Mai pastreaza temperaturile inregistrate in luna mai din 2020. Cum
trebuie declarate datele astfel incat accesul sa fie:
| Mai.t[1].min | Mai.t[1].max | Mai.t[2].min | Mai.t[2].min |

7. Sa se defineasca o structura cu numele abonat, care memoreaza numele si prenumele fiecarui client(sir
de maxim 30 de caractere) suma de plata de pe luna curentd(numar real) si doua date calendaristice: data
limita pana la care poate fi achitata factura curenta si data achitarii facturii anterioare. Pentru fiecare data
calendaristica se va memora luna si anul. Firma are maxim 100 de clienti. Datele de facturare ale clientilor
vor fi memorate intr-un vector, astfel incat accesul sa fie:



‘ a[l].nume ‘ a[2].datae.an ‘ a[3].dataf.luna | al4].suma

8. Sdse defineasca o structura cu numele fractie care memoreaza x - numitorul siy - numaratorul unei fractii
aritmetice. Trebuie memorate maxim 100 de fractii. Definiti datele astfel incat accesul la componentele
variabilei f sa fie:

‘ f.a[0].x ‘ f.a[0].y ‘ f.a[1].x | f.allly |

SET 2 — Expresii

1. Se considera urmatoarea declare :

struct medicament {
char denumire[30];
char afectiune[100]; ///tipul afectiunii medicale
float pret;

}x;
Scrieti o expresie care este adevarata daca si numai daca:

a. Denumirea medicamentului are prima literd ”P”

b. Daca este recomandat pentru “raceala”

c. Daca pretul medicamentului apartine intervalului [a, b], unde a, b sunt doua numere intregi a<b.
2. Se considera urmatoarea declare :

struct Elev {
char nume[20],doptionala[10];
float notaR, notaM, notaO;
} x[30];

Scrieti o expresie care este adevarata daca si numai daca:

a. Verifica dacd nota la limba romana este mai mare decat nota la matematicad pentru elevul din pozitia
a doua(vectorul este indexat de la 1)
b. Daca primii doi elevi au notele la matematica egale
c. Daca primii doi elevi au ales aceiasi disciplind optionala
3. Se considerd urmdtoarea declare :

struct Produs {char denumire[20], categorie[20]; ///litere mici
float cantitate, pret;
}x, y;

Scrieti o expresie care este adevarata daca si numai daca:

a. Cele doua produse incep cu aceiasi litera
b. Daca pretul produsului x este mai mare decéat pretul produsuluiy
c. Daca produsul x mai este in stoc(cantitate diferita de zero)

4. Se considera urmatoarea declare :

struct punct{
float x;
float vy;
1A;

Scrieti o expresie care este adevarata daca si numai daca:

a. Punctul A se afld pe prima bisectoare;



b. Punctul A se afla pe abscisa;
c. Punctul A este in originea sistemului de coordonate xOy.
5. Se considerd urmdtoarea declare :

struct punct{
float x;
float vy;
}A, B;

Scrieti o expresie care este adevarata daca si numai daca:

a. Segmentul AB este paralel cu axa Oy;
b. Are unul din capete in origine;
c. Se afla pe axa Ox.
6. Se considerd urmadtoarea declare:

struct punct({

float x;

float y;

bi

struct cerc{

punct 0; ///coordonatele centrului cercului

float raza;
}C1,C2;

Scrieti o expresie care verificd daca cercurile C1 si C2 sunt:

a. exterioare
b. tangente exterior/interior
C. concentrice
7. Se considera urmatoarea declare:
struct punct({
float x;
float y;
}P;
struct cerc{
punct O; ///coordonatele centrului cercului

float raza;
}C1;

Scrieti o expresie care este adevarata daca si numai daca

a. Centrul cercului C1 coincide cu punctul P

b. Punctul P este in interiorul cercului C1

c. Punctul P este in exteriorul cercului C1
8. Se considera urmatoarea declare:

struct punct/{
float x;
float vy;
1P;

struct segment({
punct A,B;
}S;

struct cerc{

punct O; ///coordonatele centrului cercului
float raza;
1C;



Scrieti o expresie care este adevarata daca si numai daca:
a. Raza cercului C este egala cu lungimea segmentului S
b. Punctul P este mijlocul segmentului S

c. Punctul P coincide cu centrul centrului cercului C

SET 2 —secvente de instructiuni

1. Se considera urmatoarea declarare:

struct punct({
float x;
float vy;
}i

struct cerc{ punct O; ///coordonatele centrului cercului
float raza;

}C1,C2;

Daca avem citite coordonatele centrelor si raza pentru doua cercuri C1 si C2 scrieti o secventa de program care
verificd daca cele doua cercuri au doua puncte comune(sunt secante).

2. Se considerda un numar complex z=re + i*im. Fie urmatoarea declarare a unui nou tip de date:

struct complex({
int pre; /// partea reald a unui numidr complex

int pim; /// partea imaginara a unui numar complex

Yz1, z2, z;

Daca se cunoaste partea reala si partea imaginara a doua numere complexe scrise in forma algebrica z1 si z2
scrieti o secventa de program care atribuie variabilei z suma celor doua numere complexe date.

3. Se considera un numar complex z=re + i*im. Fie urmatoarea declarare a unui nou tip de date:

struct complex({

int pre; /// partea reald a unui numidr complex
int pim; /// partea imaginara a unui numar complex
Yz1, z2, z:

Daca se cunoaste partea reala si partea imaginara a doua numere complexe scrise in forma algebrica z1 si z2
scrieti o secventa de program care atribuie variabilei z produsul celor doua numere complexe date.

4. Fie urmatoarea declare de tip:

struct fractie{

int x; /// numaratorul
int y; /// numitorul unei fractii de forma x/y
}E1, £2, f;

Scrieti o secventa de program care calculeaza si atribuie variabilei f suma dintre cele doua fractii f1 si f2. Nu este
nevoie de citirea datelor.

5. Se considera urmatoarea declare:

struct masina {
char marcal[20], culoare[l0];
int anF;
float pret;} x;

Scrieti o secventa de program care mareste cu 20 % pretul masinii x si afiseaza pe ecran marca, culoarea si noul
pret.



6. Se considera urmatoarea declare:
struct produs {char denumire[20], categoriel20];
float cantitate, pret;
}x[101];
int n;
Scrieti o secventd de program care calculeaza valoarea totald a celor n produse din depozit.(vectorul este
indexat de la 1).

7. Se considera urmatoarea declare:

struct punct/{
float x;
float vy;
}P;

struct segment({
punct A,B;
}S;

struct cerc{
punct O; ///coordonatele centrului cercului
float raza;
}C;
Scrieti o secventa de program care calculeaza diametrul cercului C, lungimea segmentului S, si distanta

punctului P fata de originea sistemului de coordonate xOy.

8. Se considera urmatoarea declare:

struct punct{
float x;
float vy;
1P;

struct dreptunghi {
punct A, B;
}D;
unde:
e invariabila P sunt memorate coordonatele unui punct in planul xOy
e invariabila D se memoreaza coordonatele varfului stanga sus si dreapta jos a unui dreptunghi care
are laturile paralele cu axele

Scrieti o secventa de program care calculeaza aria dreptunghiului si verifica dacad punctul P este unul din varfurile
dreptunghiului dat.



