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Omul se naste ca o samanta pe acest pamant, ca o potentialitate. Afirmarea acestei
potentialititi se face inca de timpuriu, prin educatie. In cadrul procesului de invatamant, cea care
permite copilului sd se creeze pe sine insusi este creativitatea. Viata copilului, privitd in
ansamblu, se caracterizeaza printr-o nevoie de creatie continud, ceea ce ma indreptateste sa afirm
ca rolul nostru de educator nu este doar acela de a descoperi potentialul creator al copilului cat
mai degraba de a cauta modalitati de stimulare a gandirii creative, de evitare a blocajului
creativitatii copilului.

Jocul ocupa un rol central in strategia de educare a gandirii laterale a copilului prescolar.
Copilul se transpune intr-un plan imaginar, transfigureaza selectiv idealul in functie de nevoile
imediate, dar si de posibilitatile lui. Jocul de rol dezvolta empatia, capacitatea evaluativa si cea
anticipativa, stimuleaza relatiile interpersonale de cooperare si competifie, capacitatea de
adaptare la cerintele celuilalt. Exemple de jocuri utilizate in activitatile cu prescolarii:

»wDialogul imaginar” - se cere copiilor sa se substituie unor personaje din poeziile si
povestile cunoscute si sd poarte o discutie despre un subiect anume. Personajele pot fi alese si
din viata reala (plante, animale, obiecte etc). Exercifiul dezvolta spontaneitatea si originalitatea.

JIntdlnire neasteptatd” - se propune copiilor si-si imagineze ca in drumul cétre gradinita
au Intalnit un personaj imaginar cum ar fi: un anotimp, un fenomen al naturii, un personaj dintr-0
poveste sau viata reald. Prin povestire se activeaza fluiditatea, originalitatea, nonconformismul.

,,Ce as fi daca as fi?” - se cere copiilor sa se puna in locul unor obiecte, animale, plante,
fenomene ale naturii, personale din povesti etc. "Daca as fi un trandafir i-as intepa pe toti cei
care ar vrea sa ma rupd - se cultiva capacitatea empatica.

Discutia in grup favorizeaza gasirea unor modalitati creative, capacitati de comunicare,
interactiuni, vizeaza cooperarea, atitudinea pozitiva spre comunicare i argumentare, incurajeaza
posibilitatea de afirmare. Aceastd metodda am folosit-o la grupa mare unde capacitatile de
exprimare §i explorare a temei propuse sunt mai ample. Astfel am organizat, in cadrul intdlnirii
de dimineata discutii de grup referitoare la problematica gunoiului menajer, a reciclarii
materialelor, economisirii apei, a energiei electrice, responsabilitatilor in colectiv, problematica
sanatatii personale si securitdtii individuale si de grup, ocrotirea animalelor, plantelor etc.

Problematizarea este o alta metoda de stimulare a creativitatii, ea fiind si cadrul,
mecanismul de declansare a potentialului creativ. Aceastd metoda ajutd prescolarul sa gaseasca
probleme de investigat, sa le formuleze, analizeze, sa descopere calea rezolutiva, sd anticipeze
solutii. Si aceastd metodd am aplicat-o in mod special la grupa mare deoarece capacitatile de
argumentare la aceasta varstd au un suport stiinfific mai amplu . Am ridicat problematica
situatiilor imaginative daca..., exemple :*’ Ce s-ar intampla daca n-ar mai fi apa, oxigen, hrana,
curent electric, banii, vantul, norii, ploaia, soarele, copacii, sapunul, mama, tata, gradinita
etc.?...” lar investigarea a dus la gasirea de solutii originale si creative.

Observarea cu formele ei (spontana si neorganizata, dirijata din exterior, enumerativa si
descriptivd, organizata si sistematica) activeaza spiritul de observatie al copilului, capacitatea de
descoperire si definire a problemelor, capacitatea apreciativda si predictivd. Este o metoda de
pregatire catre actul creator (etapa prepararii), iar cunostintele capata caracter actional si afectiv



si sunt mai stabile. Observarile au o tematica diversa si variatd, pot fi directe prin mijlocirea
directd a materialului —stimul (plante, animale, fenomene, stari sufletesti, costumatii, diferite
obiecte etc.), dar si in lipsa materialului — stimul pe baza reprezentarilor insusite de copii in
activitatile anterioare.

Experimentul este o metoda centratd pe actiune prin experienta triitd direct de copil. In
cadrul experimentului de aplicare copilul valorifica in practicad cunostintele insusite si sesizeaza
prin propriile lor actiuni, noi cunostinte. Experimentul aplicativ dezvolta copiilor rabdare,
perseverentd, obiectivitate, disciplind, deprinderi de lucru in echipa calitdti specifice unei
personalitati creative. La gradinitd am propus cateva experimente cum ar fi:

,Urme pe zdpada”, ,,Graul” (urmarirea etapelor de germinatie a plantei), ,,Urme in nisip
si apa”, ”Apa si transformarile ei in naturda”, ,,Aluatul”, >’Greutatea unor obiecte”, ,,Plutirea si
scufundarea” etc.

In continuare voi da exemple ce activitdti si jocuri care stimuleaza gandirea laterala a
prescolarului:

1. ,,Ce putem face cu aceste obiecte?” - joc de masa, exercitiu creativ cu obiecte ce
dezvolta flexibilitatea, originalitatea, nonconformismul.

Obiectiv operational urmarit: sd indice cat mai multe si diferite utilizari ale unor obiecte
familiare lor (ata, betisoare, un ziar, macese, o punga)

Exemple:

*Ce poti face cu o ata?(poti coase, poti lega ceva, poti construi o casuta, valurile marii
etc.)

*Ce poti face cu un ziar? (il poti citi, impaturi, inveli ceva, il poti face un coif, un
acordeon etc.)

*Ce poti construi din betisoare? (soarele, o floare, un copac, sirul numeric etc.)

*Ce poti face din macese? (dulceata, flori, margele etc.)

*Ce poti face cu o punga? (poti pune ceva in ea, potfi acoperi ceva, o poti da in vant, o
poti sparge)

2. ,Saptamana culorilor”- in cadrul ADP (activitati de dezvoltare personald) se
stabileste pentru fiecare zi a saptamanii o culoare si se cere copiilor sd gaseasca fructe, legume,
animale, plante, obiecte care au culoarea respectiva. Exemplu:

*Luni — culoarea alba semnificativa pentru ridiche, ursul polar, ghiocel, foaia etc.

*Marti- culoarea rosie semnificativa pentru cirese, rosii, vulpea, trandafirul, crucea rosie
etc.

*Miercuri — culoarea galbena semnificativa pentru para, ardei, leul, narcisa, soarele etc.

*Joi — culoarea verde semnificativa pentru para, castravete, pasari exotice, salata, frunza
etc.

*Vineri - culoarea albastra semnificativa pentru afine, prune, péasari exotice, albastrea,
cerul etc.

3. ,,Ce poate fi?”- exercitiu creativ al carui material este elementul plastic in cadrul ALA (
activitati liber — alese ): se prezinta copiilor diferite forme plastice si li se cere s indice cat mai
multe obiecte cu care se aseamana acestea.

Exemplu :

- minge, soare, inel etc.



- gard, covoras, prosopel etc.

- acoperis, servetel, caciula etc.

4. ,,Dansul frunzelor” - in cadrul secventei intdlnirii de dimineatd — Tranzitia- propun
utilizarea actiunilor motrice invatate pentru a exprima sentimente, comportamente, prin
improvizarea unui dans.

Nevoia permanentd de miscare a copilului 1l face sa sara, sa rada, sa alerge, sa cante, sa
danseze, iar prin jocurile lui el isi creeaza necontenit propria lume, copilul este o creativitate in
miscare. Uneori, restrictiondndu-l1 adultii si noi educatorii, blocdim acea energie creatoare
specifica varstei; cand este ascultator, conformist si, deci mai pugin creativ, copilul este laudat de
parinti, educatori si apreciat ca fiind un copil cuminte; cand este curios si neastimparat este
adesea dezaprobat, astfel cd mai mult sau mai putin constient blocam copiilor spiritul jocului,
creativitatea,gandirea laterala, inocenta sa ce tine de natura reald a copilului.
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