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Copilul isi dezvoltd gandirea laterald, in mod special, prin joc. In cadrul jocului,
acestia au prilejul de a manifesta dezinvoltura, spirit de observatie, originalitate in aplicarea
multiple intre idei, fapte, rigorile, barierele de tot felul fiind inliturate. In cadrul jocurilor
copilul are posibilitatea sa interpreteze roluri, sd aiba manifestari activ-participative, sa aplice
atat ideile proprii cat si ale colegilor, sa sintetizeze idei, s metamorfozeze realitatea, sa traga
concluzii.

in jocul de rol copilul triieste stiri emotive complexe, dobandind receptivitate si
vointd 1n actiune, intensificind exersarea priceperilor si deprinderilor, dezvoltarea gandirii
creatoare, laterale, flexibile, spirit de grup. Relevand importanta jocului in formarea copilului,
J. Piaget sustine ca,,toate metodele active de educare a copiilor mici sa furnizeze acestora un
material corespunzdtor pentru ca jucandu-Se, ei sd reuseascd sd asimileze realitatile
intelectuale care, fara acesta raman exterioare inteligentei copilului”.

Prin jocul didactic prescolarii isi dezvolta gandirea , caracterul acestuia determinandu-i

Copilul are posibilitatea sa-si antreneze Iintregul potential  bio-psiho-
social,cognitiv,comportamental de care dispune,pentru a gasi solutii,a rezolva cu succes
probleme,a gasi finalitati benefice situatiilor.

Analizdnd comportamentele  personajelor copiii  isi  cizeleazd  propriile
comportamente,iau atitudini corespunzatoare,isi activizeaza atat potentialul cognitiv(gandire
analiticd,critica,laterald),cat si potentialul afectiv (emotii si sentimente).

Exemple practice:

v' Denumirea jocului:,,Personaje hidoase”

Scop:Dezvoltarea aparatului fonoarticular,a capacitatii de exprimare utilizand limbajul
trupului.

Sarcina didactica.lmitarea unor personaje din literatura pentru copii:Zana rea,Mos
Nuvreau,Baba Cloanta Cotoroanta,etc.

Desfasurarea jocului.Copiii recunosc personajul aparut la teatru de papusi dupa

aspect,dupa exprimarea verbala.



Ex.Peretele s-a despicat si din el a iesit un mosneag cu nasul strimb,cu gura stramba. Eu
sunt Mos......... (Nu vreau).Copiii completeaza raspunsul si apoi Incearca sa-1 imite pe Mos Nu
Vreau:stramba gura prin incercarea de a aduce atat buzele de jos cat si pe cele de sus spre
stanga si apoi spre dreapta,se coboard mandibula si se fac ochii mari,apoi din ce In ce mai
mici,se asaza dintii de sus peste dintii de jos si invers.;se imitd plecarea personajelor inapoi in
lumea lor incet sau din ce in ce mai repede prin apropierea buzei de sus de nas si scoaterea
concomitentd a aerului pe nas,se imitd muscatul prin apropierea dintilor de sus de cei de jos
din ce in ce mai repede,alergare normald,alergare cu incovoierea corpului si apoi mers la
pas,sau alergat,etc.

Complicarea jocului. Copiii dialogheazd cu personajele dezvoltandu-si vocabularul
activ,creandu-se un climat de destindere si omenie.

incheierea activititii.Se desfisoara jocul muzical,,Personaje minunate”

v Denumirea jocului:,,Sunete jucause”

Scop: Exersarea unor tehnici de respiratie.Dezvoltarea generald a organismului
copiilor;dezvoltarea exprimarii nonverbale;

Sarcina didactica:Exersarea de exercitii fizice pe fond muzical si rostirea continua a unui
sunet: AB,C,.......... etc.

Desfasurareajocului: Se executd un joc de miscare cu text si cant,copiii executd miscarile
potrivite imitand si ei cantecul nu prin cuvinte ci prin interpretarea melodiei cu ajutorul unui
singur sunet. Cu ajutorul sunetelor se imitd apoi anumite stari umane:cascatul(a); uimirea(o);
durerea(u); sunetul scos la sfortare(7); exprimarea plansului(i)

Complicarea jocului: Copiii dau apoi exemple de cuvinte ce incep,sau au in componenta
sunetele mai sus amintite;cu cuvintele se formeaza apoi propozitii,fraze.

incheierea jocului:Recunoasterea si incercuirea anumitor sunete pe fise.

v' Joc didactic interdisciplinar:,,in padure”

Scop: Dezvoltarea auzului fonematic, emiterea corecta a consoanelor, activizarea
vocabularului;consolidarea cunostintelor despre pozitiile spatiale.

Sarcina didactica: Selectarea animalelor dupa mai multe criterii: denumirea animalului
sa Tnceapa cu sunetul cerut de educatoare,dupa zgomotele care le produc,dupa sunetele care le
scot.

Desfasurarea jocului: Fiecare copil primeste un carton tip A4 de culoare verde pe care
este reprezentatd grafic o padure si mai multe siluete de animale: urs, lup, vulpe, veverita,

caprioard, porc mistret, etc



Ex.: Li se cere copiilor sa selecteze din cosulet si sa aseze In paddure animalul a cérui
denumire incepe cu sunetul u(copiii selecteaza ursul)si sa-1 aseze in padure;se adreseaza apoi
copiilor intrebari referitoare la mediul de viatd al ursului,caracteristicile speciei,alcatuire
corp,etc;se desparte cuvantul in silabe,se dau exemple de alte cuvinte care incep cu sunetul
,,U”. La fel se procedeaza si cu celelalte animale

Complicarea jocului: Se rostesc ghicitori despre animale salbatice;copiii ghicesc
raspunsul corect.Se alcituiette o scurtd povestire cu denumirea,,in padure”

incheierea jocului: Se desfisoara jocul muzical ,,In padure”

v" Denumirea jocului: ,,Pasari dragi”

Scop: Dezvoltarea auzului fonematic,cunoasterea pozitiilor spatiale,activizarea
vocabularului.

Sarcina didactica: Copiii vor aseza pe ramurile copacului pasari a caror denumire Tncepe
cu sunetul specificat de conducatorul jocului.

Desfasurarea jocului: Fiecare copil va primi in cosulet cate un copac din carton si cateva
imagini ce reprezinta pasari salbatice:vrabiuta,ciocanitoare,pupaza,cuc,cocor,pitigoi,etc.

Conducétorul jocului pronunta un sunet;

Ex.:,,C”.Copiii vor aseza pe copac pasdrea a carei denumire incepe cu sunetul ,,C”;apoi
copiii vor imita glasul pasarii respective.Se scot 1n evidentd caracteristicile fiecarei
pasari,modul de viata,etc. Se selecteaza apoi pdsarile,impartindu-le in doud categorii: pasari
care pleacd in tarile calde si care raman la noi; se alcdtuieste impreund cu copiii o scurtd
povestire cu tema: ,,Pasari dragi”.

Complicarea jocului:Se alcatuiesc prebleme matematice cu tema mai sus amintita.

Ex.:Intr-un copac erau sase pasari;patru au zburat.CAte pdsiri au rimas.Se creazi
probleme actionand cu materialul didactic concret din cosulet.

incheierea jocului: Se desfasoard jocul cu text si cant ,,pasari”. Educatoarea reciti poezia
,,Oaspetii primaverii”’de V. Alecsandri.

v" Denumirea jocului: ,,Flori, flori, mandre flori”

Scop:Dezvoltarea auzului fonematic,a spiritului de observatie,a concentrdrii atentiei,a
pozitiilor spatiale,dezvoltarea capacitatii de a face asociatii intre litere si imagini.

Sarcina didactica:,Copiii primesc cinci rotunduri de culoare verde,ce simbolizeaza
rondourile cu flori,precum si cinci grupe de flori:lalele,narcise,ghiocei,viorele,branduse.

Conducdtorul jocului le cere copiilor sa scoata din cosulet florile a cdror denumire incepe
cu sunetul L(lalele). Copiii scot din cosulet lalelele si le asaza pe rondoul confectionat din

carton de culoare verde;se numara lalelele,se desparte in silabe cuvantul,se dau exemple si de



alte cuvinte care incep cu sunetul L. La fel se procedeaza si cu celelalte flori. In scopul
dezvoltarii perceptiei spatiale li se cere copiilor sa aseze rondourile in diferite pozitii.

Ex.: Aseaza rondoul cu lalele 1n stanga,cel cu narcise in dreapta,brandusele in stanga
lalelelor.Apoi pozitiile spatiale se schimba.

Complicarea jocului: Alcatuirea de catre copii cu sprijinul educatoarei a unei scurte
povestiri cu denumirea,, Frumusetea si gingasia florilor”

incheierea jocului: Executarea jocului cu text si cant,,Mandre flori”

v" Denumirea jocului:,,Ropot de cuvinte”
vocabularului activ,dezvoltarea abilitatilor verbale.

Sarcina didactica:Rostirea de cuvintein ordine aleatorie,alesd de copil.

Desfasurarea jocului:Copiii sunt Indrumati sd rosteasca cat mai multe cuvinte in ordinea
preferata de ei.

Ex.: banca, mar, car, ciramida, etc .Castigator este copilul care a rostit mai multe cuvinte.

Complicarea jocului: Copiii sunt solicitati sa alcatuiasca propozitii,fraze cu cuvintele
rostite de ei,sa depisteze cu ce sunet incepe un anumit cuvint,sa desparta cuvintele in silabe,sa
stabileasca conexiuni intre imagini si cuvintele rostite de ei.

incheierea jocului: Incercuirea pe fisa a unor sunete solicitate de conducitorul jocului.
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