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Cu totii avem cu un mod personal de a privi lucrurile si cateodatd, gandurile noastre
urmeazi calea cea mai ingusti. Insa existd anumite tehnici de gandire care pot genera idei si
solutii creative pentru rezolvarea unor probleme. Aceste tehnici sunt de fapt modalitati de a ne
extinde gandurile orientdndu-le in noi directii, neexplorate pana atunci. Astfel, putem aduce n
discutie gandirea laterala, care nu este altceva decat un proces care se ocupa cu generarea de
idei noi, cu spargerea barierelor conceptuale ale vechilor idei. Acest lucru duce la o schimbare
de atitudine si de abordare, ne face sa privim cu totul altfel lucruri pe care le-am privit
intotdeauna 1n acelasi fel.

Gandirea laterala se afla in strAnsd legaturd cu intuitia, creativitatea si dispozitia.
Acestea sunt greu de observat datoritd faptului cd mintea este foarte eficientd. Mintea
functioneaza astfel Incét sa creeze modele pe baza informatiilor pe care le detine. Odata ce
aceste modele au fost formate, putem sa le recunoastem, sd reactiondm la prezenta lor si sa le
folosim. Cu cat sunt utlizate mai mult, cu atat se inradacineaza mai bine. Gandirea laterala
este strans legata de creativitate. Insa in vreme ce creativitatea se rezuma de foarte multe ori la
descrierea unui rezultat, gandirea laterala este descrierea unui proces.

In comparatie cu gandirea verticald (logicd) care reprezinti modelul traditional de a
gandi, de a urma niste pasi secventiali , ce trebuie sa aiba o justificare, in gandirea laterala se
poate Intdmpla sd fie nevoie de o greseald intr-o anumita etapa pentru a ajunge in final la o
solutie corecti. In gindirea laterald se poate intAmpla si cautim in mod deliberat informatii
irelevante pe cand in gandirea verticald selectam doar informatiile relevante. Aceste doud
tipuri de gandire sunt necesare si complementare.

Este dificil sa vorbim la gradinita de gandire lateralda. Edward de Bono afirma ca
“Incercarea de a dezvolta atitudinile specifice gandirii laterale sub forma unui reflex al mintii
trebuie inceputa cel putin de la varsta de sapte ani”. La prescolari, forma vizuald este mult mai
eficienta decat cea verbala, pentru ca acesta poate intodeuna sa incerce sa exprime ceva prin
imagini, si ceea ce este mai important, si inteleagi un mesaj exprimat vizual. Insi existd
modalitdti si materiale prin care putem exersa sa insuflaim gandirea laterald si copiilor de
gradinita. Printre materialele pe care le putem folosi sunt: fotografiile, imaginile, figurile
geometrice, planse cu scene a unor oameni in actiune, desene de-ale copiilor, inregistrari
video/ audio care reflectda anumite probleme, materiale scrise cu litere de tipar (pentru a putea
fi citite de prescolari), diverse povesti/ povestiri.

Tn acest context, am gandit o activitate numita ,,Calatorie in viitor”, activitate In care
am Incercat sd pun copiii In cat mai multe situatii de invatare pentru a exersa sd ’gandeasca
lateral”. Aceasta activitate am proiectat-o pentru grupa mare si a fost incadratd in tema
saptdimanala “Aliantd pentru natura”. Ca si elemente componente ale activitatii am ales
Domeniul Limba si comunicare ("Lumea nouda” -de loana Chicet Macoveiciuc- povestirea
educatoarei cu ajutorul softului educational- https://respo.ro/lumea-noua-carte-deee-pentru-
copii/ ), Domeniul Stiinte (Cunoasterea mediului: ”Plantele in lumea lui Neo”- convorbire) si
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Activitati liber alese pe centre de interes cu tema “Lumea noua prin ochi de copil” (centre
deschise: Biblioteca, Arta si Constructii).

Aceastd activitate a urmarit dirijarea activitatii psihice in cadrul unor situatii de
invatare oraganizate in scopul stimuldrii creativitatii si capacitatii de rezolvare a unor
probleme prin generarea mai multor abordari alternative, prin extinderea si exersarea
limbajului si a deprinderilor intelectuale, artistico-plastice si practice. Ca si obiective
operationale, mi-am propus ca prescolarii: sd audieze cu atentie textul povestii, precizand
succesiunea logica a evenimentelor; sa denumeasca trasaturi ale personajelor si insusiri ale
celor doud lumi: lumea noastra si lumea lui Neo; sd comunice presupuneri asupra faptelor ce
urmeaza sa se intdmple Tn poveste; sa se exprime in propozitii corecte, imaginandu-si ce vad
pe fereastrd; sa descrie diferit aceeasi imagine data privind-o din altd perspectiva; Sd emitd
idei noi si originale asupra construirii Orasului nou; Sd completeze constructia colectiva cu
propiile lucrari, efectuand unele modificari, dupa caz; Sa redea prin desen rezultate unice si
originale asupra lucrurilor din Lumea noua; sa observe exponatele tuturor colegilor,
examinandu-le si aducand comentarii critice asupra lor; sa formuleze propozitii interogative
despre tema supusa rezolvdrii; S3 enumere cat mai multe solutii ca raspuns la Intrebarile
adresate; sa formuleze argumente pro si contra solutiilor enumerate.

Pe langa metodele traditionale am utilizat si metoda interactiva de stimulare a
creativitatii, metoda Brainstrorming, metoda interactivd pentru rezolvarea unor probleme,
Explozia stelara, dar si metoda Turul galeriei. Printre resursele materiale utlizate, amintesc:
papusa Ecologel, textul povestii, prezentare ppt a imaginilor din poveste, silueta lui Neo,
videoproiector, ecran de proiectie, ecusoane cu numele noi ale prescolarilor, masina cu reactor
confectionata, robotul Robo confectionat din materiale reciclabile, fereastra din carton,
imagini din Lumea noud, piese lego, planseta mare lego, fise pentru desen, carioci, creioane
colorate, panou pentru expozitie, clopotel, panou cu copac si frunze din carton, frunze de mai
multe dimensiuni din carton;

Mai jos, voi reda scenariul acestei activitati:

Prescolarii vor intra in sala de grupa pe ritmurile melodiei ”Ecologistii”’, dupa care
se vor ageza pe scaunelele dispuse in semicerc. Se va purta o scurtd conversatie despre
continutul cantecului, concluziondndu-se importanta pastrarii curdteniei in natura .

Copiii sunt invitati sa priveasca spre centrul tematic, unde atentia le va fi captata de
prezenta
lui Ecologel, o marioneta de plus, ce ascunde in buzunar o poveste si silueta unui baietel.
Dupa acordul copiilor de a asculta povestea, educatoarea le-0 va povesti concomitent cu
vizionarea imaginilor expuse pe ecranul de proiectie din sala de grupa. (DLC) Textul povestii
“Lumea noua” (https://respo.ro/lumea-noua-carte-deee-pentru-copii/) va fi prezentat
reflectand tonalitate, intonatie, dialoguri si semne de punctuatie. Expunerea textului se va
accesoriza cu mimica si gestica impuse de acestea. Se VOr explica cuvintele si expresiile noi
prin apelare la sinonime. Actiunea din poveste se petrece in viitor, intr-o lume noud, in care
Neo- personajul principal- locuieste impreund cu parintii sdi, invata si se joaca doar pe
tableta, comunica cu prietenii doar prin intermediul tehnologiei. Acesta trebuie sa plece la
bunicul sau pentru a nu ramdne singur acasa cdt parintii sai pleaca intr-o calatorie pe alta
planeta iar acolo se petrec lucruri ciudate pentru Neo, dar si minunate in acelasi timp.

In acest moment, povestirea va fi intreruptd de catre educatoare ce le va adresa
copiilor intrebarea "Ce credeti ca Se Tntampla in continuare in poveste?”, astfel prescolarii
fiind pusi in situatia de a face presupuneri asupra intamplarilor ce se petrec la bunicul acasa.
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Toate supozitiile copiilor vor fi acceptate fara a fi supuse judecatii, dupa care educatoarea va
continua povestea concomitent cu imaginile expuse.

Dupa ce povestea va fi finalizatd, pe baza imaginilor expuse, se va povesti actiunea §i
momentele povestii, se vor preciza personajele din poveste, caracteristici/ insusiri ale
acestora, aspect ce va fi realizat pe baza intrebarilor educatoarei si a raspunsurilor primite
de la copii, acestia dovedind intelegerea mesajului textului. Se vor compara cele doud lumi:
lumea in care traim noi si lumea lui Neo si se vor evidentia cauzele ce au dus la
transformarea lumii noastre. Acest moment va constitui motivul pentru care educatoarea le
va propune prescolarilor sd faca si ei o calatorie imaginara in lumea lui Neo. Pentru ca acest
lucru sa fie cu putintd, fiecare copil va primi cdte un ecuson pe care este scris numele lor si
cdteva cifre, nume utilizat de locuitorii din Lumea Noua (exemplu: Luca-1203, Maria-2380).

Cu ajutorul unei magini cu reactor, copiii vor fi "transportati” spre lumea cea noud
unde vor fi intdmpinati de robotul Robo, un robot confectionat din materiale refolosibile de
catre prescolari cu cdteva zile inainte. Cdtre acesta, fiecare copil isi va spune numele cel nou,
citit de pe ecuson, iar Robo le va da cdte un biletel pe care scrie numele “cladirii” In care
VOr poposi prescolarii (numele centrelor deschise din sala de grupa) (T).

Prescolarii care se vor indrepta spre Cladirea Biblioteca vor descoperi o fereastra
mare. Pe rand, prescolarii isi vor imagina ca sunt in camera lui Neo §i ca se uitd pe fereastra
sa de la etajul 79. Acestia vor privi pe fereastra si vor trebui sa formuleze propozitii despre
’ceea ce au vazut” (ceea ce isi imagineaza ca vad intr-o lume plina de cladiri, roboti,
blocuri), copiii nevind voie sa repete cele spuse anterior. Tot aici, vor descoperi si cdteva
imagini din lumea noud, imagini pe care prescolarii trebuie sa le descrie, dar care, in acelasi
timp, sugereaza moduri diferite de a fi privite. (exemplu: o imagine cu Neo care sta pe banca
cu bunicul sau poate fi interpretata ca imaginea celor doi care se odihnesc, ca imaginea unei
banci care ramane libera pe jumdatate, ca imaginea unui copac care face umbra celor care se
odihnesc pe banca etc. ) Astfel, copiii vor fi pusi in situatia de a veni cu interpretari diferite
asupra aceloragi imagini.

Cladirea Constructii vine cu alte surprize pentru pregcolarii care se vor indrepta spre
acest centru: sute de piese lego ce asteapta mdini iscusite pentru a fi imbinate si asezate cat
mai inovativ in “Lumea noud”. Astfel, cu ajutorul metodei Brainstorming, fiecare prescolar
de la acest centru va formula o idee despre ceea ce urmeaza sa construiasca (ideile nu
trebuie sa semene cu ale colegilor vecini) pentru a crea un nou oras, cel in care traieste Neo.
Copiii vor realiza sarcina de lucru dand frau imaginatiei, construind si punand in practica
ideea emisd, dupa care lucrarile vor fi asezate pe o planseta lego mare. Aici, constructiile
pot fi modificate prin multiplicare, diminuare, asezare in stanga/ dreapta, aproape/ departe
in cadrul constructiei colective, schimband infatisarea Lumii noi dupa imaginatia copiilor.

Pregcolarii ce se vor indrepta spre Cladirea Arta vor descoperi aici cdteva foi,
creioane colorate si carioci. Pe fiecare foaie se regaseste acelasi element de mai multe ori, in
cazul de fata cercuri de aceeasi dimensiune. (Anexa 1) Copiii vor fi provocati sa Se
gandeasca si sa completeze toate cele patru desene, dar in modalitati diferite obtinand ceva
nou, ceva din lumea lui Neo. Patru lucruri noi sau cele patru elemente unite intr-o singura
creatie vor fi decise de creativitatea fiecarui copil in parte. Lucrarile copiilor vor fi expuse pe
un panou din cadrul acestei cladiri.

In timpul lucrului pe centre se va wrmdri modul in care fiecare copil realizeazd
sarcinile utilizand corect instrumentele de lucru si materialele puse la dispozitie, iar

educatoarea le va oferi explicatii si sprijin in caz de nevoie. (ALA)



Copiii vor fi atentionati cdnd urmeaza finalizarea sarcinilor de la fiecare centru, fapt
pentru care trebuie sa se incadreze in timpul pus la dispozitie, iar la clinchetul clopotelului
(T) se incheie activitatea de la fiecare centru, dupd care copiii fac ordine la masute (R).

Educatoarea le va propune copiilor sa faca cu totii un tur al Cladirilor din sala de
grupa pentru a vedea cum arata ~’Lumea noua prin ochi de copil”. La semnalul clopotelului,
copiii trec pe la fiecare exponat din sala de grupa (constructia ’Lumea noud”, imaginile ce
se vad de la fereastra lui Neo, obiectele din lumea lui Neo desenate dupd imaginatia copiilor)
pentru a examina ideile colegilor sdi, pentru a pune intrebari, pentru a face observatii dar si
pentru a aduce unele comentarii critice. Dupa incheierea turului, copiii vor reveni pe
scaunelele dispuse in semicerc.

Aici, educatoarea le va aminti prescolarilor ca la finalul povestirii Neo pleaca de la
bunicul sau avand in rucsac un copdcel cu tot cu raddacina si pamant. Copiii vor fi intrebati
ce cred ei ca a facut Neo cu acest copdcel, dar raspunsurile se vor regasi si in cdteva imagini
pe care educatoarea le va proiecta pe ecranul de proiectie. Aceste imagini 1l redau pe Neo,
de data aceasta adult, la randul sau tata, impreund cu fetita sa si cu alti copii ce stau de
vorba si se distreaza in parc, la umbra unui par batran, dar tot in Lumea noua. Cu totii se vor
intreba cum a reusit Neo sa readuca plantele in lumea sa, 0 lume Tn care aerul era pompat
prin aparate, in care lumina si caldura soarelui patrundea doar prin cupola?

Pentru aceasta noua provocare, educatoarea le-a pregatit copiilor mai multe
materiale realizate din carton si expuse pe panou: un copdcel pe care este notata ideea
centrala a problemei (plantele in Lumea noua) si cinci frunze pe care sunt scrie intrebarile
CE? CINE? UNDE? DE CE? CAND? distribuite in jurul acestuia. Rezolvarea problemei
necesita impartirea copiilor in echipe astfel: cinci copii aleg cate o frunza pe care este scrisd
intrebarea, apoi fiecare din ei, printr-un joc numaratoare, isi formeaza grupul preferential:

“Unu, doi, trei , patru, cinci

Va grupati cu toti aici

Impreund va jucati

Intrebari va adresati”

Se va citi intrebarea de pe frunza si timp de cinci minute, copiii analizeaza imaginile
cu Neo s§i formuleaza intrebari in concordanta cu situatia problema. Dupa expirarea
timpului, copiii revin in semicerc §i adreseaza intrebarile elaborate in grup, celorlalte
grupuri care raspund intrebarilor sau adreseaza noi intrebari de acelasi tip, completind
eforturile acestora. Intrebdrile interesante vor fi notate de cdtre educatoare pe cite o frunza
care vor fi fixate pe panou in jurul frunzelor cu intrebari. (DS)

Intrebari posibile:
INTREBARE COPIL 1 COPIL 2 COPIL 3 COPIL 4
CE? Ce i trebuie unei | Ce probleme | Ce creste in| Ce creste dintr-0
plante sa | poate intdmpina | copacel? frunza daca este
creasca? ingrijirea unui pusd in apa?
copacel?
CINE? Cine uda | Cine ofera lumina | Cine poate ingriji | Cine  planteaza
copacelul? Si caldura | copacelul? ceilalti puieti?
copacelului?
UNDE? Unde trebuie | Unde sta radacina | Unde putem | Unde isi gaseste
plantat copacelului? planta copacei? hrana copacelul?




copacelul?

din copac?

DE CE? De ce lumina | De ce iubeste Neo | De ce vrea Neo sd | De ce se ususcd
soarelui nu va | plantele? readuca plantele | frunzele?
ajuta copdcelul sa in lumea lui?
creasca?

CAND? Cand trebuie udat | Cand avem voie | Cand ingrijim | Cand suntem
copacelul? sa rupem crengile | parcul? prietenii naturii?

Dupa fiecare set de intrebari se face o sinteza partiala, iar sinteza finald va fi
realizata de catre educatoare, concluziondnd ca Neo a fost foarte istet ca a luat cu el un pui

de copac de la bunicul sau si ca, datorita tehnologiei moderne, a reusit sa readuca plantele

pe pamant.

Finalul activitatii va veni cu o ultima provocare pentru copii §i aceea de a juca

joculetul ”Ce s-ar intampla daca...”, educatoarea adresandu-le copiilor intrebarea Ce s-ar
intampla daca un robot ar intra in sala de grupa?”, iar copiii venind cu solutii si rezolvari

cat
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