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Obiectul Informatica

Durata 50 minute

Subiectul lectiei Subprograme recursive

Tipul lectiei  De consolidare a cunostintelor

Obiective operationale:
Ol - sapoatd continua enunturi;
02 - sa determine corectitudinea antetelor si apelurilor de subprograme;
03 - sid poatd evalua programe ce utilizeaza subprograme recursive;
04 - sa formuleze enuntul problemei conform programului propus;
O5 - sa determine valoarea functiei pentru anumite date de intrare;
06 - sa explice algoritmul subprogramului recursiv;

Strategii didactice

Metode si procedee
M1 — analiza; M6 — descoperirea;
M2 — metoda mozaic; M7 — cercetarea;
M3 — instruirea problematizata; M8 — cubul;

MO- problematizarea;
M10 - exercitiul.

M4 — conversatia euristica;
M5 — comparatia

O7 — si explice modul de executie al subprogramului recursiv;

08 - sd determine corectitudinea scrierii unui subprogram
recursiv/iterativ fiind data varianta iterativa/recursiva a subprogramului;
09 - sastabileasca pentru ce date de intrare subprogramul va afisa un
anume rezultat;

010 - saelaboreze programe in care se utilizeaza subprograme
recursive
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Mijloacele didactice:
Schema evaluarii unui subprogram recursiv, fise de lucru

Forme de organizare: lucrul pe grupe de elevi

Desfasurarea activitatii

Metode de
Etapele lectiei Ob'eCF'VEIE Aprevd are Activitatea profesorului Activitatea elevilor Tlm_pul
operationale| invatare (min)
evaluare
Captarea
atentiei. e Profesorul saluta elevii si verifica tema @ Pregatesc cele 3
Anuntarea acasa. necesare pentru
temei, e Anunti obiectivele lectiei. lectie.
obiectivelor
e Se initiaza un dialog pe baza notiunilor
studiate anterior(Anexa 1)
01 M4 Continuati enunturile:
1. Un subprogram C++ este format
Reactualizarea din....... e Raspund oral la 5
cunostintelor 2. Antetul unei functii contine ... intrebari.
3. Tipul rezultatului unei functii poate
fi...
4. Apelul unei functii se realizeaza ...
» Se propune un subprogram recursiv si se
cere sa se determine: (Anexa 2)
1. Ce valoare va returna functia e Analizeaza
pentru o anume valoare? subprogramul in
03 M1 2. Ce realizeaza functia? cadrul echipei si| 5
Reorganizarea 04 M2 3. Cum se executa subprogramul raspund la
cunostintelor 05 M3 respectiv?Explicati modul de intrebari
n jurul unei o7 M4 executie
idei centrale 4. Prezentati subprogramul iterativ
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Se propune un subprogram recursiv -Determind erorile

Stabilirea de 08 M1 cu erori si se cere sd fie studiat si s stajb%‘lesc
AR 05 comentate erorile.(Anexa 3) conditiile necesare
hot Aletgatu“ 09 M3 pentru scrierea
curllr(])stc(iante e Sec ir.ls'is.té pe necgsitat?a existentei subprogramu_lui 10
i elaborarea M7 conditiei de consistenta pentru corect recursiv.
T unor scrierea unui subprogram recursiv. |-Noteaza In calete
generalizari e Se explica legatura dintre iteratie si
recursie.
-Cauta si propun
solufii;
M6 Se propune fiecarei echipe s rezolve 2-Noteaza In caiet; 25
Aplicatii 010 M8 probleme din fisa de lucru, prin tragerear-Participa la
la sort a problemelor elaborarea
programelor
Intensificarea Se propune elevilor sa consolideze
procesului de cunostintele pe baza notiunilor teoretice
retentie si din manual, sa rezolve exercitiile e Noteaza tema 2

transfer
si elaborarea
concluziilor

ramase din fisa si problemele 11, 12 din|  pentru acasa.
manual, recursivitate
Apreciaza activitatea echipelor
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Anexe

Anexa 1
Continuati enunturile:
Un subprogram C++ este format din.......
Antetul unei functii contine ...
Tipul unei functii poate fi ...
Apelul unei functii se realizeaza ... ...

NS

Anexa 2
Se considera functia
int f(int x)
{ if(x==0)
return O;
else return x%10+f(x/10);
}
1. Cevaloare va returna functia pentru f(135)?
2. Cerealizeaza functia?
3. Cum se executd subprogramul respectiv? Prezentati modul de executie
4. Prezentati subprogramul iterativ.

Anexa 3

Vrem sd calculam suma numerelor pare dintr-un vector a, de numere Intregi. Studiati functia de mai jos si
analizati corectitudinea ei. Daca nu este corectd, scrieti functia corecta

int suma(int a[],int i, int n)
if(a[i]%2==0)

return a[i]+suma(a,i,n);
else return O;

}
int suma(int a[],int i, int n) }
{if(i<n)
if(a[i]1%2==0)
return afi]+suma(a,i+1,n); int main()
else return suma(a,i+1,n); {int a[100],n,i;
else return O; cin>>n;
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for(i=0;i<n;i++) cout<<suma(a,0,n);
cin>>a[i];

Fisa de lucru
1. Scrieti o functie recursiva care returneaza valoarea expresiei:
E=1*4*7*...*%(3n-2)

2. Scrieti o functie recursiva care returneaza valoarea expresiei:
E=1+4+7+...+(3n-2)

3. Ce afiseaza functia test la apelul test(4)
void test(int x)
{if(x>0)
{ cout<<1+2*x;
test(x-1);
cout<<x+2;}

}

4. Ce afiseaza functia test la apelul test(0)
void test(int x)
{if(x<5)
{ cout<<1-2*x;
test(x+1);
cout<<x-2;}

}

5. Scrieti o functie recursiva care calculati suma elementelor prime dintr-o matrice cu
m*n numere intregi

6. Scrieti o functie recursiva care verificati daca existd cel putin un numar cu suma
cifrelor para in matrice

7. Scrieti o functie recursiva prin care odonati crescator linia 1, cititd din matrice

8. Scrieti o functie recursiva prin care determinati cate elemente din matrice au exact 2
cifre pare?
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