Elemente ale platformei
Android

Android Studio este un mediu de dezvoltare integrat (IDE) pentru dezvoltarea
de aplicatii care se bazeaza pe IntelliJ IDEA, un sistem de operare pentru dispozitivele

mobile care au fost dezvoltate initial de compania Google.
Android Studio poate fi download-at de pe site-ul oficial:

https://developer.android.com/studio

Platforma Android este compusa dintr-un numar de componente cu
functionalitati diferite. Include aplicatii de baza, cum ar fi Contacte, un set de API-uri
care va ajutd sd controlati cum aratad aplicatia -look si cum se comporta (feel sau
behaviour) si o multime de fisiere si biblioteci de suport. In acest articol vom avea o
privire de ansamblu, simplificata, asupra modului in care componentele coopereaza si

se potivesc asemenea unor piese lego.

Pentru a crea aplicatii In Android, existd mai multe medii de dezvoltare,
precum: IntelliJ IDEA, Android Studio, Unity (pentru jocuri). Tn acest articol ne vom
folosi de Android Studio.

Din momentul lansarii si pana in prezent au aparut numeroase versiuni de

Android.

Initial, Eclipse ADT era instrumentul de dezvoltare Android (IDE), care este
un plugin care nu mai este acceptat de platforma Android. IDE-ul oficial pentru
Android este acum Android Studio. Majoritatea proiectelor Android sunt acum

dezvoltate cu Android Studio. Gradle este acum metoda acceptatd pentru construirea
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https://developer.android.com/studio

aplicatiei Android. Android studio ofera “trasaturi” functionalitati majore care sunt

necesare pentru dezvoltarea cu usurinta a aplicatiilor Android.

Android 1.0 (23 Septembrie 2008), Android 2.0/2.1 —Eclair (26 Octombrie
2009) péna la Android Studio Chipmunk (2021).

Interfata de lucru pentru Android Studio este asemanatoare altor IDE-uri,
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Android vine cu un set de aplicatii de
baza, cum ar fi Contacte, Telefon,
Calendar si un browser

Cand creati aplicatii, aveti acces la
aceleasi API-uri utilizate de aplicatiile
de baza. Folositi aceste API-uri pentru
a controla cum arata aplicatia si cum se
comporta.

Sub “Framework”-ul aplicatiei se afla
un set de biblioteci C si C++. Aceste
biblioteci sunt expuse prin intermediul
API-urilor din Framework

La nivelul de baza sub toate nivelurile
se afla nucleul Linux. Android se
bazeaza pe kernel pentru drivere si, de
asemenea, servicii de baza, cum ar fi
securitatea si gestionarea memorie
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Fiecare aplicatie Android ruleaza Tntr-un process.
RunTime Android este olmplementare a imbajului Java
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Componentele unei aplicatii Android

O activitate corespunde unui singur ecran al Aplicatiei.
0 aplicatie poate fi compusa din mai multe ecrane
(Activitati).

Activitatea “HOME” este afisata atunci cand utilizatorul
lanseaza o aplicatie.

Activitatile diferite pot face schimb de informatii intre ele.

Android HelloWorld

Hello world!

\_

Urmatoarele sase elemente furnizeaza scheletul pe baza caruia este construita 0

aplicatie:

> Activities (Activitati) Fiecare ecran din program este o extensie a clasei
Activity. Activitatile utilizeaza elemente de vizualizare (Views) pentru a forma o
interfata grafica care afiseaza informatii si raspunde la actiunile utilizatorului.

» Services (Servicii) Componentele serviciilor ruleaza in fundal si trimit date
activitatilor ce permit actualizarea informatiilor expuse si declansarea de
notificari atunci cdnd un eveniment asteptat are loc. Acestea pot rula chiar si

atunci cand activitatile nu sunt active sau vizibile.

» Content Providers (Furnizori de continut) Furnizorii de continut sunt utilizati
pentru a administra si partaja bazele de date ale aplicatiei. Asta Tnseamna ca
fiecare aplicatie poate expune date ce pot fi utilizate ulterior de alte aplicatii.
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» Intents Cu ajutorul acestor resurse este posibila difuzarea de mesaje la nivel
de sistem, catre 0 activitate sau un serviciu tinta, manifestandu-se astfel intentia
de a avea 0 actiune efectuata.

» Broadcast Receivers (Consumatori de intentii difuzate) Daca se creaza sau
se Inregistreazd un Broadcast Receiver, aplicatia va incepe sa astepte intentiile
difuzate ce prezinta criteriul specificat si va raspunde la actiunile acestora.

» Widgets Componente vizuale ce pot fi adaugate pe ecranul telefonului mobil.

> Notifications (Notificari) Notificarile sunt utilizate Tn scopul atentionarii
utilizatorilor asupra unui eveniment asteptat, fara ca activitatile curente sa-si
piarda focalizarea sau sa fie intrerupte.

Fisierul Manifest

Fiecare proiect Android include un figier manifest, AndroidManifest.xml, ce
permite definirea structurii i meta datei aplicatiei, componentele si cerintele acesteia.
Acesta include noduri pentru fiecare dintre componentele prezentate mai sus (activitati,
servicii s.a.), filtre pentru intentii (intent filters) si permisiuni ce determind modul cum
acestea interactioneaza. Fisierul manifest permite totodata specificarea de metadata cu
privire la aplicatia curenta (iconite si teme folosite), precum si noduri de nivel Tnalt ce

includ setari de securitate, teste si cerinte hardware ale aplicatiei.

Q4

Din punct de vedere structural, o aplicatie Android este compusa din doud
elemente principale: clasele ce descriu funtionalitatea programului si resursele
constituite din aspecte, imagini, siruri de caractere sau culori ce descriu interfata
programului. Definirea structurii si metadatei aplicatiei, componentele si cerintele
acesteia sunt precizate in fisierul manifest al aplicatiei, fisier fara de care o aplicatie nu

poate rula.
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Telefonul poate fi privit asemenea unui mini computer, prezentand un procesor

de tip ARM si doua tipuri de memorie, combinate intr-o singura componenta, numita

pachet multicip (MCP). Conexiunea la reteaua mobila este realizata de catre modem-

ul baseband si radioul existent, conectarea la internet prin activarea optiunii Wireless,

iar la alte telefoane sau dispozitive externe prin activarea optiunii Bluetooth sau USB.

Pe langa acestea intdlnim o camera performanta, un ecran touch screen si un sistem de

localizare GPS. Comportarea sistemului tine cont de memorie redusa si baterie redusa

Crearea primei aplicatii mobile

Android Studio vine cu mai multe exemple de programe sau sabloane incorporate.
Vom folosi unul dintre ele pentru a crea un program simplu “Hello World ,

Android” in doar cateva secunde :

Selectati ,,Incepeti un nou proiect Android Studio” pentru a deschide

(F oo

> caseta de dialog Proiect nou.

» Veti vedea o serie de patru

ecrane. Primul cere numele

aplicatiei si locatia:

/.)( New Project

Android Studio

Configure your new project

ETTTR—— .

A New Project

Android Studio

Select the form factors your app will run on

Different platforms require separate SDKs

[¥) Phone and Tablet

I[]

Minimum SDK | API16: Android 4.1 (Jelly Bean) n

Lower API levels target
I targeting API16 and later,
devices that are active on

[ Brevious | m [Lcancar ] [ Finisn
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Introduceti “Hello Android” pentru numele
aplicatiei si “company.Xyz” pentru domeniul
companiei. Android Studio va completa restul.

Faceti clic pe Urmatorul pentru a continua.

Al doilea ecran solicita versiunea de Android de

vizat

Selectati “Blank Activity with Fragment” si faceti

clic pe Urmatorul.




Verificati dacd ,,Launch emulator” este selectat si cd numele
unui dispozitiv virtual Android (AVD) a fost completat. Faceti
clic pe OK pentru al rula.

Fereastra emulatorului Android va porni acum si va porni
sistemul de operare Android. “Hello World, Android.”apare
ecranul aplicatiei, iar programul

QA

Un emulator este un program care imitd un tip de
hardware in timp ce ruleaza pe un alt tip de hardware. Cu
emulatorul Android, puteti crea o versiune virtuald a
oricdrei tablete, telefon sau dispozitiv purtabil chiar pe
desktop.

Pentru a rula programul Android, selectati Run > Run 'app'
sau faceti clic pe butonul Run din bara de instrumente:

ze Refactor Build Rgdl Run 'app' (Shift+F10)bN Help

¢ > Ui (R [KH b ¥ 3 SEE® ?
main T3 res | [ layout & fragmé’r\&_hello.xml

¥ Choose Device T

Q # Ruleazé pe un dispozitiv real. O o s e

Nothing to show

Rularea unui program Android pe un dispozitiv fizic,

cum ar fi Nexus 1in timpul dezvoltérii, este aproape © et aice

identicd cu rularea acestuia pe emulator. Pe Android 4.2 g dece. [Newssanzas ] |
si versiuni ulterioare, trebuie sa activati modul e s e

dezvoltator pe dispozitiv, pornind aplicatia Setéri si

selectand ,,.Despre telefon” sau ,,Despre tableta _ = 7
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