PROIECT DIDACTIC PENTRU ACTIVITATEA INTEGRATA

Prof . Wierzbinschi luliana
GPP ,,Aschiuta”-UPJ, GPP NR.6 ,,Albinuta” Suceava-

Nivelul: II, Grupa mare ,,Fluturasilor”
Tema anuala: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe pamant?”
Tema saptaméanala: ,,Romania-i tara mea”
Tema activitatii integrate: ,,La pas prin Suceava”
Elemente componente ale activitatii integrate:
* DEC - ,,Orasul” — repetare cantec; ,,Oraselul meu!” — joc cu text si cant - repetare
*DLC - ,,La plimbare prin oras”- lectura dupa imagini
* DS - ,,Voluntarii priceputi” - joc exercitiu
* ALA - ,,Tara, tara vrem ostasi!” - joc de miscare
Scopul activitatii: Consolidarea achizitiilor logico-matematice si lingvistice, stimuland
capacitatea de aplicare a acestora in contexte noi de invatare.
Obiective operationale:
v’ sa interpreteze corect melodia si textul cantecului, respectand durata si indltimea
sunetelor muzicale, ritmul, pauzele;
sa formuleze propozitii complete si corecte gramatical, pe baza imaginilor descoperite;
sa dea exemple de activitdti ce se desfasoara in institutiile intalnite pe parcursul
traseului;
sda numere in sir crescator si descrescator in limitele 1-5;
sa raporteze numarul la cantitate si cantitatea la numar;
sa utilizeze corect numeralul ordinal ;
sa precizeze locul cifrelor in sirul numeric (vecinii lor);
sa formeze multimi, conform sarcinilor date;
sa respecte regulile jocului muzical;
sa execute corect sarcinile jocului de miscare, In vederea reusitei echipei.
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Strategii didactice:

e Metode si procedee: exercitiul muzical, conversatia, explicatia, exercitiul, algoritmizarea,
jocul muzical.

e Mijloace de invataméant: planse A3 cu imagini din orasul Suceava, stegulete, braduti,
casute, blocuri, frunze, jetoane cu cifre, buline (rosii, galbene si albastre), lipici.

e Forme de organizare: frontal, individual.
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Copiii vor intra 1n grupa si vor fi antrenati cu propunerea de a merge la o plimbare prin
oras, pentru a revedea unele locuri importante, dar si indragite din Suceava.

Copiii vor fi incolonati cate doi n rand, gata pentru plimbare.

Se anunta tema si obiectivele activitatii, dupa care pornim la drum. Copiii sunt rugati sa
cante pe drumul lor, prima strofa din cantecelul ,,Oraselul”(DEC)- (anexa 1).

Rénd pe rand, descoperim fiecare institutie importanta de pe traseul nostru. Copiii vor
fi antrenati intr-o lectura dupd imagini care reprezintd: gradinita, primaria, stadionul,
universitatea, politia, libraria, sediul radio, parcul cu spatiu de joacd pentru copii si cetatea
(DLC).

Prescolarii sunt antrenati de cétre educatoare:,,la uitati-vd unde am ajuns!Recunoasteti
ce cladire este aceasta? Cine lucreaza aici? Ce rol are ? Ce mai vedeti In imagine?”. Dupa fiecare
imagine ,,cititd”, copiii canta cate o strofa din cantecelul ,,Orasul” (DEC)si continud plimbarea
oprindu-se tot la urmatorul obiectiv. Dupa ce au discutat despre primele 5 obiective formuland
propozitii dupa imaginile observate, activitatea continud cu un joc exercitiu din cadrul DS.

Prescolarii sunt invitati sa ajute autoritdtile s numeroteze cladirile, lipind pe ele
numarul corespunzator si numarandu-le folosind numeralul ordinal. Se stabilesc apoi care sunt
vecinii numerelor in concentrul 1-5. Copiii sunt intrebati daca vor sd Infrumuseteze orasul si
vor primi si alte sarcini: sa construiasca o multime de 5 case, sa sadeasca (lipeascd) o multime
de tot atatia braduti , o multime de blocuri cu unul mai putin decat casele, sa infinga 3 steaguri
si sa potriveasca cifrele corespunzatoare multimilor formate, sa spuna care multime e mai mare
dintre multimea de case si cea de blocuri, sa numere crescator si descrescator.

Odata ajunsi in parc (imaginar), li se propune copiilor sd jucam un joc cu text si cant
,»Am cunoscut un orasel”(DEC). Copiii canta cantecul insotindu-l de miscarile corespunzdtoare

Dupa ce s-au relaxat jucand jocul, copiii se deplaseaza mai departe vizitand urmatoarele
obiective: libraria Alexandria, Radio Top Suceava si incheind cu Cetatea de Scaun. Ajungand
la Cetatea de Scaun, vor formula propozitii si despre domnitorul Stefan cel Mare (DLC), dupa
care, ca o continuare a informatiei,se trece la desfasurarea jocului de miscare ,,Tara, tara vrem
ostasi!”

Educatoarea va aprecia gradul de implicare al prescolarilor in finalizarea sarcinilor
primite si vor fi invitati sa aprecieze activitatea desfasurata.

Activitatea se va incheia cu imitarea marsului ostenilor lui Stefan , pardsind sala de

grupa.
anexal
Orasul - cantec
(Buna copii!! Voi stiti ce este un oras???)
1. Hai iubite copilas 2. Mii de oameni stau aici,
Sa-nvatdm despre oras De parca ar fi furnici.
E un loc atat de mare, Merg la lucru si la scoala
Are strazi si semafoare, Stau 1n parc daca e vara
Locuri multe si masini, In oras cu totii stati
Magazine cu lumini Copii, mamici, tatici si frati
(Uauuu , ce mare-i orasul! ( hmmm!!! Ce frumos este orasul!!!
Mergem mai departe?) Ne place aici, nu???)

3. Toti copiii invatam, Ne-asezam pe o bancuta



In oras ne descurcam

Si uite-asa am invatat

Mergem numai de manuta, Ce e un orasg de fapt.
Strategii didactice Evaluare/
Etapele . e . Metode Mijloace de .
activitatii Continutul stiintific ¢ invatimant Mejcode si
indicatori
procedee
Captareasi | Atentia copiilor va fi captatd propunerea educatoarei de a | Conversa Conversatia
orientarea porni intr-o plimbare sa ,,viziteze” orasul. tia
atentiei
Anuntarea Se comunica tema si obiectivele ce urmeaza a fi atinse pe | Explicati Indicator: 1-2
temei si a parcursul activitatii sub forma unor formulari accesibile care | a COpii repeta
obiectivelor | si le trezeasca interesul copiilor pentru activitate. tema activitatii
Prezentarea Demersul didactic integrat va asigura copiilor un set
continutului | coerent si atractiv de actiuni specifice tuturor domeniilor de | Conversa
si dirijarea dezvoltare. tia
invatarii Continuturile structurate pe etape (DEC, DS, DLC, ALA) Indicator:
vor avea un caracter lingvistic, stiintific i practic-aplicativ si -interpretarea
vor antrena copiii in folosirea tuturor achizitiilor dobandite Cintec primei strofe
axate pe: ,,Oraselul” din cantec
DEC: -repetarea pe strofe intercalate a cantecului ,,Oraselul” | Exercitiu Indicator:
cu secvente din cadrul DLC. I muzical | Planse cu - formuleaza
DLC: ,1lauitati-va unde am ajuns! Lectura imagini ce propozitii in
- Recunoasteti ce cladire este aceasta? dupa reprezintd concordantd cu
- Cine lucreaza aici? imagini gradinita, imaginile
- Cerolare? primaria, prezentate
- Ce mai vedeti in imagine? stadionul, Proba orala:
- Ce anotimp este?” universitatea, | - actioneaza
DS parcul concret cu
- exersarea cunostintelor matematice anterioare; Cetatea. multimile de
- reconstituirea scarii matematice in concentrul 1-5; Explicati | Elemente elemente si
- folosirea numeralului ordinal pentru identificarea unui | a matematice: cifrele
obiectiv; Exercitiu | stegulete, Proba
- identificarea vecinilor numerelor; | braduti, practicd.:
- ordonarea multimilor de elemente conform sarcinilor casute, - lipesc
primite;; frunze, buline | siluetele,
- raportarea numarului la cantitate si a cantitatii la numar; cu cifre bulinele
- realizarea unei serieri de buline rosu, galben si albastru,
pentru a puncta drumul parcurs ;
DLC - se revine la lectura de imagini dupa care se joaca jocul Cantec ,,Am
cu text si cant ,,Am cunoscut un orasel” in cadrul DEC ca | Lectura cunoscut un Indicator
moment de destindere si relaxare. Se continud drumul spre | dupa orasel” - jocul cu text
imaginea cu Cetatea de Scaun, cu care se finalizeaza DLC. imagini si cant
Dupé formularea de propozitii legate de Stefan cel Mare si | Joc cu Planse interpretat
strajerii lui, din imaginea prezentata, copiilor li se va propune | text si corect
sa fie ei strajerii domnitorului si sd joace jocul de miscare | cant
,,lard, tard, vrem ostasi !” din cadrul ALA. Lectura
a) Explicarea si demonstrarea jocului de miscare: dupa Indicator:
Regulile de joc: 1. Jucatorii se impart in doua echipe. imagini -executarea
2. Echipele se asaza fata in fatd, in linie, la o distanta de corecta a
cétiva metri una de alta. Toti jucatorii dintr-o echipd se vor jocului de
tine de mana, formand un “gard”. miscare prin
3. Echipa care incepe jocul striga: “Tard, tard vrem ostasi!”. | Jocul de respectarea
Cealalta echipa raspunde: “Pe cine?”.Prima echipé alege un | miscare regulilor
jucator advers si 1i spune numele: “Pe...... 17,
4. Jucatorul ales trebuie sa fuga spre echipa care I-a strigat si
sa sparga ,,gardul” format de acestia. Daca reuseste, se va
intoarce la el in echipa cu incd o persoand. Daca nu reuseste,
va rdmane sa faca parte din echipa care 1-a strigat. Ca sa
spargd “gardul”, jucatorul trebuie sa treaca in fuga prin locul




in care 2 adversari se tin de mana. Rolul adversarilor este sa
il opreasca fara sa dea drumul la maini.

5. Castiga jocul echipa care captureaza toti jucatorii.

b) Jocul de proba

Copiii vor desfagura jocul de proba.

C) Actiunea de joc

Desfasurarea propriu-zisa a jocului de miscare. Se va urmari
derularea actiunii de joc, respectarea regulilor jocului,
interrelationarea si comunicarea dintre copii.

Evaluarea

Determinarea calitatii demersului realizat, prin raportare la
obiectivele anticipate si la finalitatile obtinute.

Conversa
tia
evaluativ
a
coevaluar
ea

Aprecieri
verbale

- prezentarea
unui punct tare
al activitatii




