PROIECT DIDACTICPENTRU ACTIVITATE INTEGRATA-,,NE JUCAM,
»FLUTURASUL” AJUTAM!”

Prof. Dutcovici Marinela Anca
Gradinita cu Program Prelungit,,Prichindel”

NIVELUL/GRUPA: nivelul 1l / grupa mare D - ,,Fluturasilor”
TEMA ANUALA DE STUDIU: Cand, cum si de ce se intampla?”
TEMA PROIECTULUI/ SAPTAMANII: ,, Tablou de toamna”/,,Carnavalul toamnei”
TEMA ACTIVITATII INTEGRATE: , Ne jucam, ,,Fluturasul” ajutim!”
ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:
A.L.A.1 - Tema: ,,Cu Fluturasul la aprozar”
CENTRUL BIBLIOTECA: ,,Fructe buclucase ” — elemente de comunicare scrisi
CENTRUL ARTA: , Crizanteme inmiresmate” — confectionare flori
CENTRUL JOC DE ROL: ,.De-a gradinarii”
CENTRUL CONSTRUCTII: ,,Ladite si vaze” - imbinare
ADE: D.S. - Tema ,,Ne jucam, numaram, fluturasul ajutam!”- joc didactic
SCOPUL  ACTIVITATII: Verificareasiconsolidareaachizitiilormatematicereferitoare la
numeratieprinimplicareactivasiaplicareinnoicontexte .
OBIECTIVE OPERATIONALE:
%l sa traseze elemente grafice pe suport punctat, identificand cifrele si fructele obtinute;
sd lipeasca in ordine descrescatoare petalele florilor de toamna, respectand legenda;
sa se transpunain real, interpretdndroluri din viatacotidiana;
sa realizeze ladite/vaze din polistiren, imbinand partile componente ;
sa numere abstract crescator si descrescator in limita 1-5, identificand locul 1in sirul
NUMEeric;
sa rezolveoperatii cu elementele unor mulgimi : grupare, comparare, apreciereacantitatii,
raportare, verbalizand actiunea in termeni matematici;
sdargumentezedeciziileluateinrezolvareasarcinilorjocului, amenajand aprozarul ;
sa rezolve sarcini matematice, urmarind algoritmul metodei cubului;

T ETIY

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, exercitiul, problematizarea,
invatarea prin descoperire, munca independentd, munca in echipd,jocul, metoda interactiva
,,Cubul”

Sarcina didacticd: numadrarea/gruparea elementelor multimilor §i asocierea cifrei
corespunzatoare numdrului acestora, precum si raportarea cantitifii la numar si cifra,
identificarea locului in sirul numeric.

Regulile jocului: La enuntul educatoarei ”Ne jucam, numaram, fluturasul ajutam!”
copilul atins de ,,Frunzarel” rezolva sarcina citita de educatoare de pe aripile fluturasului.

Elemente de joc: surpriza, aplauze, manuirea materialelor, stimulente, miscarea,
inchiderea si deschiderea ochilor.

Resurse materiale: cadran pentru teatru de papusi, siluete ce reprezintd greiere, furnica
si fluture, siluete ce reprezinta fructe, etichete, creioane, petale din hartie colorata de diferite
dimensiuni (1-5) pentru flori, lipici, paie de plastic, frunze din hartie, scobitori si bucati de
polistiren pentru confectionarea de vaze si ladite de diferite dimensiuni, legume naturale,
galetuse, saci, unelte de gradindrit, pamant, sorturi, sepci, rafturile aprozarului, jetoane cu rosii
si cifre, cosuri, cub cu cifre (1-5), cifre de diferite culori pe tricouri in limita 1-5, bagheta



,,Frunzarel”, figuri geometrice in functie de culoarea cifrelor de pe tricou, plicuri cu sarcinile
jocului.

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.
DURATA: 1 h

BIBLIOGRAFIE:
1. Antonovici Stefania, Jalba Cornelia, Nicu Gabriela, ,,Jocuri didactice pentru activitatile
matematice din gradinitd — culegere”, editura Aramis Print, Bucuresti, 2005,
2. ,,Currriculum pentru invatamantul prescolar”’, M.E.N., 2019
3. Silvia Breben, Elena Gongea, ,,Metode interactive de grup”, Ed.Arves, 2006
4. Revista invatamantul prescolar, Nr 1-2, editura C.N.I. ,,Coresi” S.A, M.Ed.C.T., 2009

SCENARIUL ACTIVITATII

Copiii vor intra in sala de grupa pe melodia ,,Toamna”, se vor aseza pe pernute, iar
atentia lor va fi Indreptata spre cadranul pentru teatru de papusi care va motiva dorinta copiilor
de a participa la activitate, prin ascultarea unui scurt dialog intre greiere, furnica si fluturas. In
disputa lor, descoperd ca anotimpul toamna fiind pe sfarsite, fluturasul nu a adunat nimic in
camard. Acestia au venit sd cumpere de la aprozarul fluturagului legume, fructe si flori pentru
a se pregati de iarna.

Fluturasul este foarte suparat ca nu a putut s aprovizioneze aprozarul, fiind bolnav.
Trist cd nu are nimic pe rafturile aprozarului solicita ajutorul copiilor.

El propune jocul ,,Ne jucdm, numaram fluturasul ajutam!”( ADE- DS), avand pe aripile
lui multe surprize si dorind sa ii provoace pe copii sa rezolve unele sarcini pe care le vor
descoperi pe tot parcursul activitatii.

Copiii vor fi dornici sa raspunda provocdrilor, sa-si dovedeasca Indemanarea, obtinand
odata cu indeplinirea fiecdrei probe cate un stimulent, iar fluturasul cate o pata de culoare pe
aripioarele sale albe.

Se va prezenta sarcina si regulile jocului, apelandu-se la capacitatea de intelegere si de atentie
a copiilor, sub forma unor cerinte ferme ale jocului.
* Sarcina didactica a jocului:
- gasirea unor raspunsuri corecte la fiecare sarcind data, utilizarea materialelor realizate la
fiecare centru, aranjarea acestora pe rafturile standului dupa cerinta data, numararea florilor si
asezarea acestora In vaze, respectand cifra corespunzatoare.
* Regula de joc:
La enuntuleducatoarei,,Ne jucdm, numardm fluturasul ajutam!” copilul atins de “Frunzérel”
vine sirezolvasarcinaprimita( sacii pe rafturi asezam si cifra o respectam..... fructele le
numaram, pe scara numericd le asezdm si la numar le raportam).
* Explicarea si demonstrarea jocului.
Se vor preciza (explica si demonstra) elementele care vor orienta intregul demers
didactic.
Jocul de proba cuprinde precizarea laturii constitutive si are menirea de a fixa sarcinile si
regulile jocului. Se executa o datda —de doua ori.
Desféasurarea propriu-zisd a jocului.
Se va pune accent pe exersarea abilitatii de a stabili pe plan mintal racorduri ce dau structure
matriciale complexe prin dirijarea discriminarii vizuale cu ajutorul analizatorilor tactili, vizuali,
kinestezici.

1. La prima sarcina ,,Ne jucam, numaram, fluturasul ajutdm!”-copiii intra in atmosfera
jocului iar fluturasul le cere s numere crescator si descrescator abstract in limitele (1-5), apoi
sunt invitati pe rand sa se ridice in functie de cifra de pe tricou (1-5) pentru recunoasterea
cifrelor si a ordinii 1n sirul numeric.
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2. La enuntul ,,Ne jucam, numaram fluturasul ajutdm!”- copiii se vor imparti in patru
grupe dupa culoarea cifrei de pe tricou. Pentru aceasta, educatoarea indreaptd atentia
prescolarilor spre cele patru centre in functie de culoarea cifrei de pe tricou.

Copiii vor intui materialele pregatite la centrele deschise si se vor deplasa, in pasul
furnicutei(T) spre centre, unde educatoarea prezinta oferta de lucru pregatita de fluturas:

A.L.A.- ,,Cu Fluturasul la aprozar !:

La centrul ,,Biblioteca” -copiii vor decora fructele cu cifre si etichete prin unirea

punctelor nesare la aprozar.

La centrul ,,Arta” -copiii vor confectiona flori de toamna, utilizind asamblarea petalelor
in sirul descrescator, lipirea frunzelor dupa legenda.

La centrul ,,Joc de rol”-copiii vor interpreta roluri de gradinari unde cu ajutorul
uneltelor trebuie sa descopere legumele din gradina ,,Fluturasului” si conform legendei sa aseze
roadele pamantului in galeti si saci etichetati.

La centrul ,,Constructii” — copiii realizeaza ladite si vaze de diferite dimensiuni cu
ajutorul scobitorilor, ansambland bucatile de polistiren.

Pentru fiecare centru, educatoarea ofera explicatii cu privire la utilizarea instrumentelor
si tehnicilor de lucru, solicitdnd copiii sa numere crescator si descrescator fructele decorate, sa
recunoasca cifra scrisd pe eticheta, sa aseze petalele florilor in ordine descrescatoare si sa lipeasca
numarul de frunze conform legendei, sa aseze legumele si fructele in saci si giletuse folosind
uneltele gradinarului, respectand legenda de pe eticheta, sa asambleze corect partile componente
ale laditelor si vazelor, numarandu-le.

Se urmareste modul in care fiecare copil executd tehnicile utilizate pentru realizarea

temei.

Copiii sunt atentionati ca urmeaza finalizarea lucrarilor, fapt pentru care trebuie s se
incadreze 1n timpul pus la dispozitie, iar la clinchetul clopotelului (T) sa Incheie activitatea de
la fiecare centru, dupa care copiii fac ordine la masute(R).

Se aduna elementele pe rand, pe locul indicat de educatoare, spre incantarea tuturor
respectand culoarea cifrei de pe tricou.

Copiii isi exprima parerea fata de realizarile lor,apoi motivati de dorinta de a ajuta cele
trel vietati, sunt invitati sd se aseze pe pernute pentru continuarea jocului didactic ,,Ne jucam,
numaram, fluturasul ajutam!”(A.D.E-D.S.) (T)

Lucrarile realizate la centre de catre copii il vor ajuta pe fluturas la ,,aprovizionarea”
,Aprozarului”, ajutdnd astfel si in rezolvarea corectd a tuturor sarcinilor din cadrul jocului
didactic

3.Urmatoarea sarcind de pe aripile fluturasului este ,,Ne jucam, numardm fluturasul
ajutdm!” —sacii pe rafturi asezam si cifra o respectam.

4. ,,Ne jucam, numaram, fluturasul ajutdm” — laditele numerotam (1-5) in ele legume
asezam, sarcina o rezolvam;

5.Urmatoare sarcind este ,,Ne jucdm, numaram, fluturasul ajutam!” —fructele le
numardm, scara numericd formam , pe fluturas asezam si la numar le raportdm;

6. Urmatoare sarcind este: ,,Ne jucam, numaram, fluturasul ajutam!” —cifrele le
identificam,;

7. Copiii vor avea de rezolvat o alta sarcind ,,Ne jucdm, numaram, fluturasul ajutdm!” —
vazele numerotam, florile le adunam si in vaza potrivitd le asezam,;

8. ,,Ne jucam, numaram, fluturasul ajutam!” — pe aripioara rosiile le numaram si aflam
a cata rosie o mancam(1-5, numeralul ordinal).

9. ,,Ne jucdm, numaram fluturasul ajutdm!” - pe tricouri ne uitdm si in sir descrescétor
ne ridicam ( sir descrescator 5-1)

Pentru etapa de complicare a jocului se va folosi metoda ,,Cubul”, in care copilul numit
de ,,Frunzarel” rostogoleste cubul si recunoaste cifra, iar educatoarea, citeste sarcina aflata pe



cub, urmarind un algoritm ce vizeaza: comparatia, asocierea, analizarea, aplicarea( situatii noi)
si argumentarea numeratiei.

La cuvintele ,,Cubul se rostogoleste si la tine se opreste
cubului, apoi copilul in fata caruia s-a oprit cubul va da raspunsul:

MAI INCEARCA!

ASOCIAZA cifrele cu forma unor obiecte din mediul inconjurator! (cifra 1 seamana cu
o undita, 2 seamana cu o lebada....)

ARGUMENTEAZA :De ce ai asezat cifra 3 pe vaza cu acelas numar de flori?( deoarece
sunt 3 flori)

COMPARA : Compari multimea cu 3 elemente cu multimea cu 4 elemente! (multimea
cu 3 elemente are mai putine elemente , iar cea cu 4 are mai multe elemente).

ANALIZEAZA: Priveste scara numerica si descopera greseala!( cifra 2 se afld sub
multimea cu 4 elemente, iar cifra 4 sub multimea cu 2 elemente).

APLICA: Bate din palme de atitea ori cat arati cifra!

Finalul activitatii este marcat de momentul verbalizarii concluziilor referitoare la
ajutorul oferit celor trei personaje, dar si la activitatea desfasurata cu referire la respectarea
tuturor cerintelor impuse de temele abordate, modul de participare si comportament.
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se va citi cerinta de pe fata






