PROIECT DIDACTIC PENTRU ACTIVITATE INTEGRATA “UNITI IN
CUGET SI-N SIMTIRI”

Prof. Risca Elena-Gabriela
G.P.P. “Gulliver” —structura-G.P.P. “ABC ” Suceava

Nivel de varstia/ Grupa: nivel 11/ Grupa mare “Pinocchio”
Tema anuala de studiu: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”’
Tema proiectului tematic: ,,Icoana sufletului romanesc”
Tema activitatii : “Uniti in cuget si-n simtiri”
Categorii de activitati de invatare abordate:
Activitati pe domenii experentiale:
DOS:

> (Educatie pentu societate)” —,,Doua tari surori” - joc didactic

> (Activitate practica ) —,,Comori de suflet romanesc” — asamblare, lipire, mozaic
DLC - ,,Pe-un picior de plai, pe-o gura de rai..” — joc didactic
SCOPUL: Dezvoltarea achizitiilor lingvistice, extinderea sferei de cunostinte referitoare la
elemente de istorie, geografie, religie care definesc portretul spiritual al poporului roman, prin
exersarea capacitatilor de comparare de experiente, actiuni, evenimente din istoria neamului
romanesc si a deprinderilor practic-aplicative in scopul realizarii unui proiect comun.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1- sa recunoasca obiective istorice si religioase (cetdti, manastiri) precum si elemente locale
(mestesuguri traditionale, bogétii, ocupatii de baza ale oamenilor, datini si obiceiuri populare)
specifice Moldovei si Tarii Romanesti, ca elemente ale patrimoniului national si universal,
descriindu-le;
02 - sa compare mestesuguri populare traditionale si obiecte de artd populara specifice zonelor
istorico -geografice Moldova si Tara Romaneasca, identificind elementele comune care atesta
unitatea culturald a poporului roman;
O3 — sd asocieze elementelor locale descrise anterior cuvinte ce denumesc caracteristici ale
romanilor din Moldova si Tara Romaneascd, identificand valori care definesc poporul roméan;
O4 — sa analizeze modalitdfi de manifestare a trairilor afective, specifice romanilor din
Moldova si Tara Romaneasca, prin raportare la datini si obiceiuri stramosesti, identificand
elemente comune care demonstreaza unitatea fiintei romanesti;
OS5 — sa alcatuiasca enunturi despre evenimentul Unirii Principatelor Romane, argumentand
faptul cd Moldova si Tara Roméaneasca erau tari surori;
06- sa decoreze siluete ce reprezinta obiecte de arta populara, imbinand in mod creativ motive
traditionale, respectand tehnica de lucru demonstrata anterior, utilizdnd corect matrialele puse
la dispozitie;
O7- sda denumeasca antonimul (cuvantul cu inteles opus) unui adjectiv dat, completand enunturi
eliptice, despre tara noastrd si neamul romanesc;
08 — sa recunoasca sunetul initial al unui cuvant dat, asociind litera corespunzatoare;
009 — sa alcatuiasca versuri despre tara noastra, exprimand trairi afective pozitive fata de neam
si tard, fata de istoria si traditiile stramosesti;
STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, demonstratia ,exercitiul, tehnica
blazonului, cubul, cvintetul;
ELEMENTE DE JOC: jocul de rol, manuirea materialului, elemente surpriza, miscarea,
cuvantul, recompensa, aplauzele;



SARCINI DIDACTICE:

- Completarea blazonului Moldovei si a blazonului Tarii Romanesti ;

- Rezolvarea sarcinilor de pe fetele cubului;

- Identificarea antonimelor adjectivelor date, completarea enunturilor eliptice;

- Recunoasterea sunetului initial al cuvintelor date, asocierea literei corespunzatoare;

Alcatuirea unui cvintet despre Romania;

REGULILE JOCULUI :
* Se formeaza doud grupuri de romanasi vrednici : grupul Mariucai (fetitele) si grupul lui
Ionica (baietii), care vor descoperi, rand pe rand, comorile Tarii Romanesti si ale Moldovei;
* Rezolvarea corectd a sarcinilor este recompesata cu o mica comoara (piesad puzz le) care va
intregi comoara ascunsa,
* Romanasii isi incurajeaza colegii si, la nevoie, le ofera ajutor.
RESURSE MATERIALE: siluete ale obiectelor de arta populara, pasta de lipit, lina, margele,
pasla, blazonul Moldovei (capul de bour) , blazonul Tarii Romanesti (acvila), imagini ce
ilustreaza cetatti, manastiri, ocupatii ale oamenilor, mestesuguri traditionale romanesti, datini
si obiceiuri stramosesti, cronica (hrisovul) despre tara noastra, instrumente de scris, puzz le
Comoara ascunsa
FORME DE ORGANIZARE: frontal, pe grupe
DURATA: 1,5 ore

SCENARIUL ACTIVITATII INTEGRATE

Copiii vor intra in sala de grupa cantand ,,Cate tari sunt pe pamant” si se vor aseza in
semicerc. Vom descoperi impreund o surpriza: papusile Mariuca si Ionica au un mesaj pentru
noi, un pergament pe care sta scris indemnul: ,,Cauta comorile de suflet romanesc!” si o harta
cu indicii, insotitd de un hrisov ce contine regulile jocului, pentru roménasii vrednici, dornici
de a descoperi si pastra comori ale poporului roman.

Vom afla impreuna regulile jocului, asigurindu-ne ca toti copiii le —au inteles, apoi
copiii vor forma doua grupuri de roméanasi vrednici : grupul Mariucai (fetitele) si grupul lui
Ionica (baietii), care vor cauta, rand pe rand, comorile Tarii Romanesti si ale Moldovei.

Primele indicii de pe hartd, sunt capul de bour si acvila, alaturi de Indemnul:
“Completeaza blazonul!” Copiii vor recunoaste insemnele Moldovei si Tarii Romanesti, apoi,
cercetand cu atentie In jur vom descoperi blazonul Moldovei sub forma unui cap de bour si
blazonul Tarii Romanesti care are forma unei acvile. Se vor identifica simbolurile din fiecare
chenar al blazonului: crucea, ulciorul, spicul de grau, costumul popular, iar romanasii vrednici
se vor grupa in cate patru subgrupe de lucru, dupa simbolul pe care-1 poarta in piept si vor lucra
cu harnicie completand chenarele, selectdind imagini potrivite, alcatuind enunturi, decorand
obiecte de cult si obiecte de arta populara care sintetizeaza caracteristici esentiale ale aspectelor
cuprinse in fiecare dintre chenare. Sunetul fluierasului atentioneaza romanasii asupra faptului
ca trebuie sd finalizeze lucrul. Cantand ‘“Romanasului i place si la munca si la joc”, copiii
vor face ordine pe masutele de lucru , apoi cate un reprezentat al fiecdrei subgupe va atasa
chenarul completat pe blazon, sintetizandu-1 in cateva cuvinte continutul. Se vor completa,
astfel, atat blazonul Moldovei cat si al Tarii Romanesti cu adevaratele ,,comorile de suflet
romanesc”’, munca romanasilor fiind rasplatita cu doua particele (piese puzz le) dintr-o o alta
comoara ascunsa.

Urmarind indiciile de pe harta, identificam un cub, pe ale carui fete, de culori diferite,
se gadsesc noi provocdri pentru romanasi. Urmand indemnul “Rezolva repede si bine!”
moldovenii lui Ionica si muntencele Mariucai, vor rostogoli, pe rand, cubul, rezolvand sarcinile
de pe cele sase fetele ale lui, descriind elementele locale specifice Moldovei si Tarii Romanesti,
cuprinse in blazoul fiecareia, comparand mestesugurile si obiectele de artd populard din cele



doua tari surori, asociind fiecarui chenar de pe blazon cuvinte care denumesc caracteristici ale
moldovenilor, respectiv muntenilor, cuvinte care vor intregi comorile din fiecare blazon. in
continuare, romanasii vor analiza datinile si obiceiurile stramosesti cuprinse pe fiecare blazon,
identificand modalitatile prin care moldovenii i muntenii exprimau trdiri afective in diferite
situatii de viata, apoi vor alcatui enunfuri despre elementele comune identificate pe cele doua
blazoane, argumentand faptul ca Moldova si Tara Romaneasca au fost dintotdeauna tari surori,
unite Tn cuget si-n simgiri. Istefimea si devotamentul roméanasilor vor fi rasplatite, la fiecare
sarcind rezolvata corect, cu cate o particica din comoara ascunsa.

Ultimul indiciu de pe hartd ne descopera o cronica veche si indemnul “Corecteaza
greseala! Gaseste adevarul!”. Cronica a cdzut demult in mainile dusmanilor, care, plini de ura,
au schimbat anumite cuvinte, intorcandu-le ,, pe dos”, (schimbandu-le cu cuvinte cu inteles
opus). Cronica descrie una din tarile surori, nu stim pe care dintre ele, drept pentru care atat
moldovenii cat si muntencele vor lucra impreuna pentru a restabili adevarul istoric, urmarind
cu atentie textul, descoperind cuvintele modificate de dusmani, identificandu-le antonimele
(cuvintele cu inteles opus), corectand astfel, greselile. Totodata, roméanasii isteti si vrednici vor
gasi literele care lipsesc de la inceputul unor cuvinte, litere pe care timpul le-a sters din cronica
veche. Literele descoperite alcatuiesc impreuna denumirea tarii de ,,pe-un picior de plai, pe-o
guri de rai”. Vom afla cu bucurie ¢ numele tarii este ROMANIA, iar ultima particicd obtinuta
ne descopera comoara cea ascunsa : ,limba romana” care a unit peste veacuri romanii de
pretutindeni.

,Uniti In cuget si-n simtiri”, moldovenii lui Ionica si muntencele Mariucai, vor ,,da
mand cu mand” alcatuind un cvintet despre tara noastrd, exprimandu-si bucuria, admiratia,
dragostea fatd de Romania si comorile ei nepretuite. Pastrand in suflet ,,comorile de suflet
romanesc” si dorinfa de a le ocroti s1 Tmpartdsi mereu, tuturor, romanasii vor parasi sala de
grupa cantand ,,Nu uita ca esti roman!”
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